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Prefata

Activitatile de invatare sunt parte integranta din educatia timpu-
rie a copiilor. Ele reprezinta cheia care ii ajuta sa-si dezvolte
abilitatile si, totodata, o modalitate distractiva de a-si consolida
cunostintele. Activitatile sunt calea cea mai usoara de a-i mentine
pe cei mici concentrati si de a-i face sa se distreze in acelasi timp.

Cartile din aceasta serie se adreseaza copiilor cu varste intre 3 si
6 ani, ajutandu-i sa-si formeze primele abilitati matematice, sa
si le dezvolte pe cele intuitive si sa porneasca lin, fara poticneli,
in activitatea scolara. Activitatile din paginile acestei carti fi
invata pe cei mici sa devina increzatori in propriile forte.
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1. Scrie numerele care lipsesc.

15 17 18

2. Taie cu un X imaginile si cuvintele care
nu se potrivesc.

ﬂ%‘

caine

sapca

y

bustean <= jogging broasca

O




3 Cuvmte la vedere
cate o litera in fie suta. Pro a corect cuvintele.
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4. Uneste fiecare numar cu grupul
de obiecte potrivit.




5. Incercuieste cuvintele care reprezinta
parti ale corpului.

v A °

buze deal mana  calcal

sold spate ~ barbie  bronz

6. Numeste imaginea. 7. Incercuieste
Incercuieste in fiecare pereche
denumirea corecta. numarul mai mare.
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8. Pe iarba sunt doua furnici. Pe deal sunt
alte patru. Cate furnici sunt in plus pe deal
fata de cele de pe iarba?
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9. Citeste fiecare numar,
apoi scrie-l.
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10. Marul

Un mar arata altfel in fiecare anotimp. Primavara, florile
alb-rozalii umplu ramurile. Sunt atat de frumoase!

Si albinelor le plac! Vara, copacul este plin de frunze verzi.
Florile din primavara s-au transformat in mere. Toamna
este anotimpul in care se culeg. Cand merele se inrosesc,
sunt tocmai bune de mancat. Dupa ce merele sunt culese,
frunzele se ingalbenesc si cad. Marul se odihneste peste

iarna. Cand vine primavara, copacul infloreste iar.

1. Cand se culeg merele?
() toamna () vara (O primavara

2. larna, marul .
() creste (O se odihneste () se usuca

3. Care este ideea finala dintre cele de mai jos?
(O Cand merele se inrosesc, sunt tocmai bune

de mancat. A A A A
(O Cand vine primavara, copacul infloreste iar.
(O Un mar aratd altfel in fiecare anotimp. R

Scrie sub fiecare imagine numele anotimpului:
toamna, iarna, primavara, vara.

Anotimp Anotimp




11. Deseneaza o fata potrivita fiecarei emotii.

vesel

SOMNOros

12. Numara
vocalele a si a e
e din fiecare g g imte bine?

pl’OPOZItIE.. Baiatul si-a facut treaba.

Scrie apoi o

. “ Copilului ii plac pisicile.
numarul in
tabel. Este un rucsac mare.

Ne-am asezat pe o pajiste.






