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. . Manualul este structuratin zece unitati de invatare, ce prezintd, intr-un mod atractiv continuturile
I n St r u Ctl u n | d e domeniilor din programa scolara.
uti liz are a manua | u | ui Fiecare unitate de invatare cuprinde secvente de predare - invatare, recapitulare, evaluare si
activitati de ameliorare/dezvoltare.
Manualul cuprinde: Lectia de predare-invatare cuprinde rubrici care asigura o viziune de ansamblu a temelor abordate,

varianta tiparita iar metodele de evaluare sunt dintre cele mai diverse (portofoliu, proiect in echipd, autoevaluare etc.)

-+

varianta digitala similard cu Titlul unitatii de invatare

— AM Il static

N—— Titlul de lectie
cea tipdrita, avand in plus !
peste 130 de AMII (activitati B e
multimedia interactive de @w“‘iﬁ“’"""’””“" = 5@ SERAX (3@ Suport
invatare) cu rolul de a spori . éé ‘m” éﬁ r'r{ Ww 3 activitate
valoarea cognitiva. g GBl| p G8iY | || |GM5 kWA Gus | ___;3”,,..__ I
Anlma;le mm:.m M:::M e m::: uuume:'-’u | 3l
Activitatile multimedia g 1('{3 ‘l
interactive de invatare 13 e el
sunt de trei feluri si sunt 0 Eé . TR |
: ; e :h th b dh b dh ﬂf" continutului
simbolizate pe parcursul OO BOBOO. BOOOE BrOn BeaOn ma0n nou
manualului astfel: e oy B oA F-v’
soowice | dm wrmtor Euspun  Damphs: by O TSN
@ | o . | Saad dins enellel LT
= T 1 w | T rwemde| eresciner. LR LR
—a g O o s MW s M
@ [ e M
AMII static, de observare e WY
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Recapitularea cunostintelor
din clasa pregatitoare

e,
~ A
= ~

| |
T I |
9 10 11 12 13 14

Continuturi:
Numere naturalede la 0 la 31

Adunarea si scaderea in concentrul 0 - 31, prin numarare/cu suport intuitiv
Probleme simple de adunare sau scadere

Orientare spatiala si localizari in spatiu

Figuri si corpuri geometrice

Masurari - lungime, timp, bani

Colectarea si gruparea datelor

Corpul omenesc; plante si animale

Péamantul; Universul

Forte si miscare; forme si transfer de energie



Amintiri din vacanta

e Numere naturale de la 0 la 31

e Adunarea si scadderea in concentrul 0 — 31
* Probleme simple de adunare si scadere

* Corpul omenesc. Plante si animale

2. Cate umbrele au fost
doboréte de vant?

1. Completeaza sau taie cat
este necesar pentru a avea in
fiecare multime numarul
de elemente scris

in casetd.

4. Gaseste rucsacul
fiecarui copil.

3. Coloreaza casetele
corespunzator _
coduluidat.

GUST

ﬁ
i

6. Ce obiect corespunde

\\qt -@ 5. Ce numar trebuie scris \_) fiecaruia dintre ' 4
@ pe fiecare vagon? _ simturi?

I

~
P9



8. Care dintre pachete
7. Coloreaza numerele se afla in geanta Aurei?
mai mici decat 10 pentru

a gasi obiectele de igiena

personala. "

"Cu 3
- mai multe )
decat Diang.f

9, Pe numaratoare este

\ L
\ reprezentat numarul _

de curse posibile.

t ? Y
10. Cate pere a Cate sunt /&?
cules Aurel? @

=

12. Descopera cati prieteni
si-a facut Carmen

/ intabara.
‘a @
—

aW

DAN  11.Cine acastigat
concursul de tir2

13. Ce numere
trebuie sa scrie Alex
pe cuburi?

"4



Traseul istetilor

» Orientare spatiala si localizari in spatiu
e Figuri si corpuri geometrice
e Masurari — lungime, timp, bani
e Pdmantul. Universul. Forme si transfer de energie
W
@ 2. Coloreaza casetele
1. Numeste cele patru /’ﬂ dup3 codul dat.

anotimpuri. Care sunt lunile Da ‘. sténgai ‘g dreapta ‘
“ 47y

corespunzatoare fiecaruia?

N ) 3. Tncercuieste
bradul mai inalt.

®4. Coloreaza
pensula mai lata. "4

@ 5. Scrie F %D

coordonatele
fiecarui obiect.

B ﬁv»@ == @ 8. Catileia

strans llinca in

| | '“k_’u " = fﬂpugculité?
16| Y |82-L e
o q _D @ 7. Care dintre

obiecte seamana
cu un cub?

@6. incercuieste @
obiectele care au forma \ !
|




12. Carui anotimp

@ 11. Ce fenomene
ale naturii sunt ilustrate?

1

n ce anotimp se
produce fiecare?

@ 1i corespunde fiecare

eveniment?

@ 9. Ordoneaza

etichetele, numerotandu-le.

Azi( ) ( )SEARA

MAINEC ) () DIMINEATA

/ IERI (1) QPR{\NZ

14. Care dintre

@ obiecte functioneaza
cu un cablu electric de

15. Care dintre & \ S
panglici este mai lungd? A wm_

[
I

@ 16. Cate zile

_ SEPTEMBRIE2023

Marti | Miercuri | Joi | Vineri |

4 5 6 7 8
|11 [ 12] 13 | 14 | 15 |
(18] 19[ 20[21[ 22|
25 26 27 28 28

£ 1

S

alimentare?

are luna septembrie?

2| 3|
9 | 10
16 | 17 |
23 [ 24 |
30 |

4 1\.".-{'/

@13. Realizeaza

corespondenta intre
imagini si denumiri.

\ PAMANT |
@ " SOARE |

LUNA |

Mesajul descoperit

1

2

3

4

5

6

10

11

12

13

14

15

16 | !




Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Scrie numarul
_corespunzator fiecarei
) multimi.

2. Observa imaginile
si scrie operatiile
~ corespunzatoare

Carmen
Dana ° ’ .
Aurell_°° * °

3. Observa tabelul si

scrie cati lei are fiecar
copil.

4. Ce numere lipsesc
din sir? Scrie-le in
ocurile potrivit

5. Cate baloane au
impreuna cei trei
copii?

1 2 3 4 5

patru-cinci rdspunsuri

rezolvare completa
corecte P

FB treiraspunsuri corecte  trei raspunsuri corecte  trei raspunsuri corecte

B  doua raspunsuri corecte doua raspunsuri corecte doud raspunsuri corecte trei raspunsuri corecte  rezolvare partiala

. « . unu-doua raspunsuri
S un raspuns corect un rdspuns corect un rdspuns corect corecta -




UNITATEA 2

Numere naturale de la0la 30
Corpul omenesc

Continuturi:

1. Numere naturaledela0la10

Corpul omenesc - parti componente. Scheletul

2.Compararea numerelordela0la10

3. Numere naturale de la 0 la 31 - scriere, citire, comparare, ordonare
Corpul omenesc — organele majore ale corpului - localizare si roluri (creierul, inima si plamanii)
4. Numere pare si impare

Corpul omenesc - organele majore - localizare si roluri (stomacul si rinichii)
5.5a repetam ce am invatat

6. Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

7. Ma antrenez - ameliorare, dezvoltare

Ce vei reusi?

» sa reprezinti numerele de doud cifre cu ajutorul numaratorii de pozitionare sau cu obiecte/betisoare;
» sa citesti si sa scrii numere de la 0 la 31;

» sa pozitionezi numere cuprinse intre 0 si 31 pe axa numerelor;

» sa evidentiezi cifra unitatilor/zecilor unui numar de doua cifre aflat in concentrul 0 - 31;

» sa numeri obiecte/fiinte din mediul apropiat;

» sa numeri cu pas dat (din 2 in 2, din 3in 3 etc.), in ordine crescatoare si descrescatoare;

» sa identifici numere care indeplinesc conditii date;

» sa completezi siruri de numere respectand requli precizate;

» sa ordonezi crescator/descrescator numere naturale cuprinse intre 0 si 31;

» sa scrii rezultatele obtinute prin compararea a doua numere folosind semnele <, >, =;

» sa completezi siruri de numere pare/impare cuprinse intre 0 si 31;

» sda recunosti organele majore ale corpului omenesc folosind imagini din atlase sau mulaje;

~ sa relationezi principalele structuri ale organismului uman cu rolurile acestora;

~ sd identifici pe propriul corp zonele unde sunt amplasate anumite organe;

» sa inregistrezi si sa sortezi date din mediul cunoscut. 0



Numere naturale de la O la 31
Corpul omenesc

1. Numere naturale de la 0 la 10
Corpul omenesc — parti componente. Scheletul

NE AMINTIM

I ApLICAM
“1. Numara, apoi coloreazd numerele corespunzétoare.
f o TR
¢ 0 e ry
1[2[3[4]5] 3]4[5]6]7] 4/5/6/7/8/9]

2. Deseneaza bile fiecdrei numaratori, folosind codul culorilor, dupa model.

'WEENEEENEEEEN.

3. Scrie numerele dela0la 10.

Ol 7] 12 |3 [4 5] 6] 7] 18] 19] [1]0




NE AMINTIM DESCOPERIM

Coloana vertebrala

CAP
Scheletul capului
TRUNCHI
Scheletul trunchiului
MEMBRE

Scheletul membrelor

Uneste etichetele cu partile
componente ale corpului omenesc.

___________________________________________________________

i L LUCRAM N PERECHI

e Care sunt partile corpului
denumite pe etichete? Uniti
corespunzator. Indicati-le pe
propriul corp.

__________________________________________________________________________________

EXERSAM

1. Scrie in fiecare sir numerele care lipsesc.

X Y
vy 00
QO® VDY

3. Compune/descompune numerele date, dupa model.

EEEEEY vy




2. Compararea numerelor de la 0 la 10

\“‘ﬁ* A /\P‘\—{. A )

e
A

)

Ar’""t
x| X |Tarita
y AR ¢ ol I BTN
Tk Tk AL A
s TV N
2% { 4=4 8>7
mai mic egal mai mare

APLICAM

1. Completeaza prin desen multimile, conform indicatiilor:

MAI M ULTE MAI PUTINE TOT ATATEA

2. Compara multimile si scrie in casete semnele potrivite (<, >, =).

3. Ordoneaza numerele si scrie-le in casete.
e crescator:5,7,2,0,9; e descrescator: 6,4, 1, 7, 8.

PO

4. Completeaza sirurile de numere dupa model.

<1213 1.0
1109

5 £ ACTIVITATE PRACTICA

...................... - AUTOEVALUARE

* Desenati-vé fiecare conturul palmei pe  Aqi reusit dacé:

' cate o bucatd de hartie coloratd. Decupati. ' * afi conturat corect palmele
| _— . PRSI - e ati decupat ingrijit
- Realizati un colaj din , palmele” intregii clase. | § J | participat toti elevii

_____________________________________________




3. Numere naturale de la 0 la 31 — scriere, citire, comparare, ordonare
Corpul omenesc — organele majore ale corpului — localizare si roluri

NE AMINTIM (creierul, inima si plaméanii) o
L Ne AVINTIV ~ Citeste

_ numerele T <0

« e
¢ ¢eeee) €Y L ‘ ©
¢ J
¢ i) e 9
«
Z|U (% 12 Z|U Z|U
1|0/ & 2|4 3[1
1. Scrie si apoi citeste numerele reprezentate pe numaratori.
9 |
3 3
J J J )
J J J
Z|U Z|U Z|U Z|U

@. 2. Descompune numerele in zeci si unitati.

3. Scrie numerele care lipsesc din fiecare sir.

S83888 O-0-0-0-O

00000 COoOFIFF

4. Numara folosind betisoare si scrie numerele de la 11 la 31.

il dv 1191 1210
21 1212 2.6 3.0




¢ Arata pe propriul corp unde e Completeaza etichetele cu activitatile
este localizat creierul. corespunzdtoare.

e Creierul coordoneaza activitatea intregului organism.

INTELEGEM |

Bifati in tabel partile corpului folosite pentru fiecare activitate in parte. Colorati
coloana care are toate casetele bifate. Formulati concluzia cu ajutorul invatatorului.

ACTIVITATEA \l%” } d \

alergi
mirosi o floare
rezolvi temele
mananci un mar
te joci cu mingea

___________________________________________________________________________________

EXERSAM

1. Completeaza sirul cu numere potrivite. Coloreaza casetele numerelor formate

numai din zeci. @ @ O O O O

2. Ordoneaza crescator numerele care arata cate jucarii sunt in fiecare cutie.

<]

<]

3. Numara:
a)din2in2,dela121a22; b)din3in3,delal18la30; c)din5in5,dela30la0.




e De unde provine aerul ¢ Cum este ritmul batailor m Lo
care intré in balon? inimii cand alergdm? ¢ Inima pompeaza sangele
in organism.

* Plamanii ajuta la respiratia
organismului.

7 LUCRAM IN PERECHI

e Observati cum respirati in
timpul desfasurarii unor activitati.
Cu ajutorul invatatorului, completati
un tabel asemanator, bifand caseta
potrivita fiecarei activitati. rar

alergand  stand  cantand
des

potrivit de des

_________________________________________________________________________________

EXERSAM

1. Coloreaza cu verde numarul cel mai mare si cu rosu pe cel mai mic, in fiecare caz.

* 14 este mai aproape de 10 decat e 27 este mai aproape de

de " de

% SUNTEM CAM PO N | 2

format din doua

LR 2 care are cifra 1
cifre identice.

pe locul zecilor.

2. Taie cu o linie numerele care nu se potrivesc.

(9)10(a)1122/13) 0192020202223 (272829203031



4. Numere pare si impare
Corpul omenesc — organele majore — localizare si roluri (stomacul si rinichii)

: i e Grupeaza cate doua -
o element?ale multimilor -/POt grupa
! : - in perechi

e Numara si grupeaza cate : -
Scrie numerele care corespund.  yn numar

doua obiecte. Ce observi?

d
Completeaza numerele *Trrrx) \ \e|g?nren?e
corespunzatoare multimilor. . . . . o __//
‘ @ -
- X AAAAAAAL
numar par AAAAAAA

o0 KA KKK KKK
KA KKK KKK

[: I V.

numar impar

!NTELEGEM

e Numerele pare (cu sot) au cifra unitatilor 0, 2, 4, 6 sau &.
* Numerele impare (fara sot) au cifra unitatilor 1, 3, 5, 7 sau 9.

/ APLICAM

ﬂ

4 1. Proviziile bunicii sunt multimi cu numar par de elemente. Incercuieste-le!

PrglHHHEEE

2 Coloreazé patlagelele folosind codul: numere pare . numere impare .

0@@@0@0@.00
G) G @ @ @B & &) G @ GO GD

‘o Completati cifra unitétilor pentru fiecare dintre numere, astfel incat s3 obtineti
numere pare, fara ca numerele sa se repete.




e Stomacul ajuta la transformarea
alimentelor in substante hranitoare
pentru organism.

e Rinichii asigura eliminarea substan-
telor nefolositoare.

o> DESCOPERIM

e Indica pe
propriul corp
asezarea organelor
din imagini.

)l APLICAM

2 1. Coloreaza casetele numerelor impare. Vei descoperi alimentele recomandate
pentru o dieta sandtoasa.

2. Ordoneaza crescator numerele pare si descrescator pe cele impare.

2513)10)(8)17)26/31) (0)

® pare * impare

3. Observa regula fiecdrui sir si completeaza.

VWwOO0 @OO0 WwOOOO

t{;; SUNTEM CAMPION | S “y
A\




Sd repetdm ce am invatat

£@) 1. Completeaza numerele casutelor.

2. Compara numerele corespunzatoare celor doua multimi.

'/““dd‘ e o
PIIIII T 9909999

3. Scrie pe axa de mai jos numerele date, la locul potrivit: 25, 24, 20, 30, 27, 21, 28, 23.

119 2198

| | | | | | | |
| | | | | I | |

212 2|6

Y

o~
27 _Am cel maimare *{

{ u .,
( este 7. ) 22 \\rlu mar scris alc-;/
s —

s ~ - Y
Py, S 10 o T "
_,._4’ B P Y— “\ 9§ H\.
: 8 - Amcelmaimic _
;Am numarul format 31 . deiid it I E
umar de doua cifre.
din cifre identice. \, J\” G\
\““-h._., Y —_"A\.._ _'_/\_.__.-ﬂ

P

5. Uneste fiecare imagine cu denumirea corespunzatoare.
CREIER INIMA PLAMANI STOMAC RINICHI

¢ B J

O




Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Completeaza imaginile cu 2. a) Completeaza numerele care lipsesc.
elementele care lipsesc.
el 50 a9 eeasan )i
b) Coloreaza cu verde numerele pare si cu
galben numerele impare.

c) Incercuieste, pentru fiecare numér, cifra

Z|U Z|U Z|U zecilor.

1/8 3

3. Foloseste semnele <, >, = pentru a compara si completeaza casetele.

|
1|5

o -

(W

el
Ll

N
~l

4. Ordoneaza crescdtor numerele | 5. Uneste fiecare organ cu locul corespunzator.

1 2 3 4 5

FB ab,c a,b,c a,b,c a,b,c cinci rdspunsuri corecte

B absaubcsauac absaubcsauac absaubcsauac absaubcsauac  trei-patru raspunsuri corecte

S asaubsauc asaubsauc a,bsauc a,bsauc doud raspunsuri corecte




Ma antrenez — ameliorare, dezvoltare

1. Gaseste manusile potrivite fiecarei caciulite, dupa model.

d Ly e 04D

2. Uneste numerele cu aceeasi cifra a unitatilor, pentru a gasi organul de simt potrivit
fiecarui obiect.

3. Uneste imaginea fiecarui organ cu eticheta pe care este scris rolul sau.
hranire circulatia sangelui respiratie eliminarea toxinelor

n aéd I

4. Coloreaza casetele numerelor respectand codul de culoare al mingilor.

Sunt un < Sunt cel
numar Sn“unégp Sunt un Am doua it
format din cu cifre numar de zeci si cinci

- e st numar de
?‘!‘”-_doué zeci. @idenﬁce. @ o cifra. ‘ unitati. ﬂdouécifre.

20(|10(| 8 ||25||22

PORTOFOLIU

* Deseneaza pe o fisa alimente pe care le consideri potrivite pentru o alimentatie
sanatoasa. Prezinta fisa colegilor si argumenteaza alegerile facute.




Numere naturaledela311a 100
Plantele - rolul structurilor de baza

Continuturi:

1. Numere naturale de la 31 la 100 - scriere, citire

Rolul structurilor de baza la plante - radacina

2. Numere naturale de la 31 la 100 - comparare, ordonare

Rolul structurilor de baza la plante - tulpina

3. Rotunjirea la zeci a numerelor naturale dela01a 100

Plantele - rolul structurilor de baza (frunzele, florile, fructele, semintele)
4. Sa repetam ce am invatat

5. Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

6. Ma antrenez — ameliorare, dezvoltare

Ce vei reusi?

» sa reprezinti numerele de doua cifre cu ajutorul numaratorii de pozitionare sau cu obiecte/betisoare;
» sa citesti numere de la 0 1a 100;

» sa scrii numerele de la 0 la 100 pe reteaua caietului de matematica;

» sa pozitionezi numere cuprinse intre 0 si 100 pe axa numerelor;

» sa evidentiezi cifra unitatilor/zecilor unui numar de doua cifre;

» sa numeri obiecte/fiinte din mediul apropiat;

» sa numeri cu pas dat (din 2 in 2, din 3in 3 etc.), in ordine crescatoare si descrescatoare;

~ sa identifici numere care indeplinesc conditii date;

» sa completezi siruri de numere respectand reguli precizate;

» sa ordonezi crescator/descrescator numere naturale cuprinse intre 0 si 100;

» sd rotunjesti la zeci numere date, prin addugarea sau eliminarea unui numar de unitati;

» sa completezi siruri de numere pare/impare cuprinse intre 0 si 100;

~ sa realizezi experiente simple si investigatii referitoare la rolul structurilor de baza ale plantelor;
~ sa descrii etapele parcurse in realizarea unei investigatii/unui experiment;

~ sd inregistrezi si sa sortezi date din mediul cunoscut.



Numere naturale de la 31 la 100
Plantele — rolul structurilor de baza

1. Numere naturale de la 31 la 100 — scriere, citire
Rolul structurilor de bazd la plante — raddcina

" D
afl r;umerehle )
~~ . formate! ~ —-— ks
o [OTMaTEt 3 zeci si 4 unitdti 171U
QIIIIIIIII— P P99 9999990— 0
10 unitati 0 zece 10 zeci o sutd

1. Realizeaza corespondenta intre multimi si reprezentarile de pe
numaratori. Scrie numerele corespunzatoare.

)

%) APLICAM

Z|U Z|U Z|U 74 1Y)
3

2. Scrie numerele care lipsesc. Coloreaza cu albastru numerele pare.

3. Completeaza tabelul, apoi citeste numerele. . LUCRAM iN PERECHI .
Numarul Numdrul Numdrul B L o —
anterior dat urmator : _ Eu spun Exemplu: |

42 43 44 e o cerintal o gin 3403
61 < dela 80,
50 | @t crescator. |




NE AMINTIM

Numeroteaza partile plantei.

)

1-radacina
2 —tulpind
3 - frunze

pe/? DESCOPERIM

Caredintre planteisiva mentine florile
proaspete mai mult timp, In aceleasi
conditii de lumina si caldura?

4 —flori C g
5 —fruct %M [
| INTELEGEM g

e Radacina absoarbe apa si substantele hranitoare din pamant.
e Radacina fixeaza planta in pamant.

>, APLICAM e Descompune numerele scrise pe plante, pentru a gasi radacina fiecareia.

1. Descopera regula ﬁecarun sir si completeaza cu cate 3 numere.

*38 40 42 *50 55 60
2. Descompune in zeci si unitati numerele date, dupa model.
16 31 46 77 60 a5

cel mai micnum&r  cel mai mare numar cel mai mare numér cel mai mare numar
. par de doua cifre par de doua cifre  impar de doua cifre pardeocifra




2. Numere naturale de la 31 la 100 — comparare, ordonare
Rolul structurilor de bazd la plante — tulpina

NE AMINTIM

OMPARA OMPARA L, cOMPARA e Puneti o crizantema
% ZECILE M @ % ZECILE ™ c’uNITA]‘;Lg/’ sau o garoafa alba
T intr-un pahar cu apa
amestecata cu cerneala.

Observati ce se intampla

| l 2 dupa patru-cinci zile.
3 33 33

J Desenati.
'
Z|(U Z|U Z|U Z|U '

* Prin tulpina, apa si substan-

413 3|3 6|4 6[2 tele hranitoare ajung la frunze.
43 < 53 pentru cd 64 > 62 pentru cd Hrana preparata in frunze
4 zeci < 5 zeci 4 unitati > 2 unitati ajunge, tot prin tulpind, catre

é o toate partile plantei.
e

% 1. Incercuieste cu albastru florile cu numarul cel mai mare si cu rosu pe cele cu
numarul cel mai mic, in fiecare sir.

QLY weErw LY LODS

2. Scrie numerele reprezentate pe numaratori. Compara-le folosind semnele <, >, =.

J
J

J
Jd ) 9 9

O O O

3. Scrie in casete semnele de relatie potrivite (<, >, =).

16/ |61 94| |15 100/ |10 26| |76 30/ |70 99| |99

4. Ordoneaza numerele:
e crescator: 35, 16, 21, 27, 52; e descrescator: 45, 100, 32, 29, 78, 50.

OOO00  OOOOOO

5. Coloreaza casetele numerelor pare de la exercitiul 4.




3. Rotunjirea la zeci a numerelor naturale de la 0 la 100
Plantele — rolul structurilor de bazd (Frunzele, Florile, fructele, semintele)

34 36 38 40
| l ] | l | | 1 | l 1 =
| I 1 | I | | I 1 I I -
31 33 35 37 39
N ‘Numerele 31, 32,-...3..3\;“-\_ * Numarul35  nymerele 36,37, 38,
{21 34 sunt mai aproape azsrgepligtfgledgo . 39sunt mai aproape |
v AN 3 - de 40 decat de 30. ¥
de30 _dgcat de 40.. ca si de 40, i
e Numerele 31, 32, 33, e Numerele 36, 37, 38, e Numarul 35 se
34 se rotunjesc la 30. 39 se rotunjesc la 40. rotunjeste la 40.

. .
::i 7 APLICAM

1. Uneste frunzele cu arborii potriviti.

Tncercuieste pe axa numerelor, cu verde, numerele de pe crengutele de brad si cu

rosu pe cele de pe frunzele de mar.

40 42 44 46 48 50
| | | | | | | | | | | -
| ] ] ] ] I 1 I I I I -
41 43 45 47 49
2. Coloreaza pe axa de mai jos numerele care pot fi rotunjite la 70.
63 | 64 | 65|66 | 67 | 68 | 69 | 70 | 71 | 72 | 73 | 74 | 75 | 76 >

3. Rotunjeste numerele date la cea mai apropiata zece si coloreaza, dupa model.




" DESCOPERIM

1

e y

Folositi o planta mica, in ghiveci. Acoperiti
planta cu o bucata de panza groasa, inchisa la
culoare si udati planta ca de obicei.

Dupa trei-patru zile, indepartati panza. Ce s-a
intamplat? : 2

INTELEGEM

o) o 1n frunze se prepard * Din flori se formeaza e Semintele au rol in
hrana plantei, cu ajutorul fructele; acestea inmultirea plantei.
luminii soarelui. adapostesc semintele.

1. Numeroteaza imaginile
pentruaarataordineaetapelor
de dezvoltare a plantei.

2. Alegand numerele care se pot rotunji la 90, vei afla care dintre fructele de mai
jos au sambure.
=

®  LUCRAM IN ECHIPA — ACTIVITATE PRACTICA SRR s

e Puneti la ncoltit cateva boabe de fasole. ingrijiti-le
si completati un tabel asemanator. '

AUTOEVALUARE
Ati reusit daca:
e ati obtinut plante

S ziua 3 ziua 4 ziua 5 . Eanloase

‘radacina | | e aticompletat
‘tulpina ~ tabelul cu date despre
frunze | | dezvoltarea plantei



Sa repetam ce am invatat

1. In tabelul de mai jos este notat numarul fructelor de fiecare fel, pe care le-a cules

bunicul.
5 @ /5 @ »
47 72 | 36 45 86
a. Scrie numarul cel mai mic de fructe. b. Scrie numarul cel mai mare de fructe.

c. Ordoneaza descrescator numerele.
2. Coloreaza cu rosu merele pe care sunt numere pare si cu verde pe cele impare.

F = = o e - & G
= = : = — = = (> = S . - S=

3. Coloreaza caseta cu numarul potrivit. -
a. 68 este mai aproape de 60 70 b. 82 este mai aproape de 80 90

c. 76 este mai aproape de ﬂ 5\

4. Descopera regula, apoi scrie inca trei numere in fiecare sir de mai jos.

a. 18, 20, 22 b.55, 60, 65

c.78,74,70 d.81,76,71

5. Scrie numere care se pot forma din cele date, dupa model.

(T ofa O 7
40 WP 1l!ii'ial::l=

6. Numeroteaza casetele pentru a arata ordinea etapelor de dezvoltare a plantei.

planta cu

planta cu o e
lantuta amanta fruct copt fruct verde
[ TR S Y] floare [ ]

| frunze

7. Ce parte se consuma de la fiecare dintre plantele din imagini?

seminte

35



8. Coloreaza bulinele din dreptul fiecarei
parti a plantei folosind codul de culoare dat.
0 @ dicing
tulpind
frunze
flori

10. JOC
Ce numar se ascunde sub fiecare floare?

62 O 66 0_
O _

40 35
CRAM IN PERECHI

¥ Ye Cine scrie mai multe numere? Folositi :

- codul culorilor.

3198

2

05

9. Bifeaza caseta copilului care are dreptate.

n cos sunt -
aproximativ «
40 de mere.

in cos sunt
aproximativ
50 de mere.

i » Realizeaza o colectie cuprinzand
tipuri de seminte folosite in alimen-

tatia omului.

Pune-le in pungute transparente

si prinde-le pe un carton. Noteaza in
dreptul fiecdrei categorii denumirea

. corespunzatoare a plantei.

PROIECT iN ECHIPA — IUBIM NATURA

POSTER CU MATERIALE ||

DIN NATURA

[ yf' .d?"jvt]\' v

Criterii de apreciere:
Ati respectat tema.

| Da

Ati colaborat pentru realizarea proiectului.

JUCARII DIN MATERIALE
RECICLABILE

Au participat toti elevii.
Ati organizat prezentarea.




Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Observa regula fiecarui sir si scrie numerele care lipsesc.

a)47 48 49 b)73 72 71

c)84 86 88

2. Descompune numerele in zeci si unitati, dupa model.

3. Compard numerele date, folosind semnele <, >, =
a)42| |26 b)4a8| |84 )71 |70

4. a) Completeazd numerele care lipsesc, pe axa de mai jos.

@O e e 068 06 e
i e 00 s 0660

b) Tncercuieste cel putin 3 numere care se pot rotunji la 50.
c) Coloreaza cu verde casetele numerelor impare.

60

5. Realizeaza corespondenta intre etichete si bulinele colorate, pentru a arata rolul
fiecarei parti a plantei.

Prin ea se transporta apa
si substantele hranitoare

Absoarbe apa catre frunze, iar hrana
Prepara din pamant. preparata, catre toate
hrana. Sustine planta. partile plantei.
Addposteste Din ea se

semintele. formeaza fructul.

1 2 3 4 5
FB a,b,c cinci raspunsuri corecte a,b,c a,b,c cinci raspunsuri corecte
B absaubcsauac trei-patru raspunsuricorecte absaubcsauac absaubcsauac  trei-patru raspunsuri corecte

S asaubsauc unu-doua raspunsuri corecte a,bsauc a,bsauc unu-doua raspunsuri corecte




Ma antrenez — ameliorare, dezvoltare

1. Compune numere folosind datele de pe panou.

30 g
5 3]0 2

ol / / a

50 3|2

2. Foloseste axa numerelor pentru a numadra: a) din 2in 2; b) din 5n 5.

Y

|
|
42 44 46 48 50 52 54 56 58
50 w

3. Taie frunza care nu se potriveste, in fiecare caz.

I () {3'5) *(19) ‘(80) *(25) {59 {49 {39)

2 G
wi#@@@@@

4. )OC IN PERECHI. Fiec3rui desen ii corespunde o cnfra

' (ISW.\J'
6 7 9

Descoperﬁ;z numerele scrise cu doua cnfre. Scrletl numerele-perechi si comparatl—le
folosind semnele <, >, =.

TF "\ﬁ g

IATA CE AM INVATAT

Realizeaza un desen in care sa arati: ce ti-a placut mai mult in aceasta unitate, la ce
consideri ca trebuie sa mai lucrezi, despre ce anume ai dori sa stii mai multe.

Imparte foaia in trei parti, ca in exemplul de mai jos.
Mi-a placut! Trebuie sa mai exersez la... Vreau sa stiu mai mult!

> caécé’;]i%;?]ec’s'“d Rotunijirea la zeci Inmultirea plantelor




UNITATEA 4
Adunarea si scaderea in concentrul 0 - 31
Animalele - structuri de baza; localizare si roluri

>
-

Continuturi:

1. Adunarea numerelor naturaledela0la 10

Animalele - structuri de baza

2.Scaderea numerelordela0la 10

Animalele - structuri de baza (Scheletul)

3. Proprietatile adunarii

4. Proba adunarii si proba scaderii

5. Aflarea termenului necunoscut

6. Probleme care se rezolva printr-o singura operatie

7. Adunarea si scaderea in concentrul 0 - 31, fara trecere peste ordin
Animalele - organele majore - localizare

8. Adunarea si scaderea in concentrul 0 - 31, cu trecere peste ordin
Rolul organelor majore la animale

9. Sa repetam ce am invatat

10. Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

11. Ma antrenez - ameliorare, dezvoltare

Ce vei reusi?

~ sd rezolvi adundri si scaderi mental si in scris, cu si fard trecere peste ordin, respectand asezarea corecta a
unitatilor si zecilor;

~ sa verifici operatiile efectuate cu obiecte sau prin operatia inversa;

» sa utilizezi denumiri si simboluri matematice (suma, total, termeni, diferenta, descazut, scazator, <, >, = etc) in
rezolvarea si/sau compunerea de probleme;

» sa utilizezi proprietatile adunarii in calcule;

~ sa calculezi termenul necunoscut intr-o adunare sau scadere, folosind metoda balantei;

~ sa rezolvi si sa compui probleme de adunare si scadere cu numere naturale in concentrul 0 - 31;

~ sd recunosti organele majore ale animalelor si localizarea acestora folosind imagini din atlase sau mulaje;
» sa relationezi principalele structuri ale organismului animal cu rolurile acestora.

O



Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 31
Animalele — structuri de bazd; localizare si roluri

1. Adunarea numerelor naturale de la 0 la 10
Animalele — structuri de baza

CAP\ @

TRUNCHI

MEMBRE

e Uneste denumirile cu partile corespunza-
toare corpului animalelor.

4
TERMEN TERMEN SUMA (TOTAL)

F

JE'. APLICAM 1. Calculeaza si scrie adundrile.

'3 < |

0.0 000 .G

2. De cate potcoave este nevoie pentru 3. Cate rate merg spre lac? Dar boboci?
cei doi cai? . \

D+|:|=|:: D+|:|=
O o+ 0O -

4. Uneste fiecare animal cu eticheta care i se potriveste. Scrie numarul total de animale.

g@\_ g *




2. Scaderea numerelor de la 0 la 10
Animalele — structuri de bazd (Scheletul)

©

* Traseaza sageti pentru a arata partile compo-

SCHELETUL
CAPULUI

i M
3 4

g,h DESCOPERIM

SCHELETUL
TRUNCHIULUI

SCHELETUL
MEMBRELOR

e )
» Scheletul sustine corpul animalului si il ajuta
sa se deplaseze.

1. Scrie scaderile corespunzatoare lma!_g_nmlgi
‘AAA - -::
\ AAL N B e

2. Taie cu o linie rosie bilele care se vor scoate din fiecare sir, dupa model. Scrie
rezultatul, in fiecare caz.

bee oo™ Yeeeet® Ceeeeet® “eeeeeet®
6-2=4 7-5=] ] 8-3=[ | 9-6=| |

3. Completeaza si rezolva problemele.

Erau:| [ |

Au plecat: |:|

Au ramas: D

4. Uneste fiecare scadere cu rezultatul ei pentru a ardta partile componente ale
scheletului animalelor.

4 Scheletul capului
Scheletul trunchiului 2

S Scheletul membrelor




3. Proprietatile adundarii

INTELEGEM '
e Dacd schimbam locul termenilor * Putem grupatermeniiadunrii,
adundrii, rezultatul rimane acelasi. rezultatul rdmanand acelasi.

1. Scrie adunarile potrivite imaginilor.

HEN

O-0-0 mE

2. Completeaza casetele libere, folosind desenele.

“eeeees®® 'Ll gee oo VT
8= + |:| "‘“ 10 = |:| + |:|

3. Calculeaza in doua moduri.

a) 2|+ [3] + [4]
T~

by[s!+ (1] +[2] [5]+[2]+
G

v
+ +

[] []

_____________________________________________________________

e Calculati grupand termenii. Observati ce se intampla cu suma daca unul dintre
termeni este 0.

| 2+3+5= 3+1+4= 2+1+4+2=
i 4+2+1= 7+0+1= 4+0+3+1=

___________________________________________________________________________________




4. Proba adundirii si proba scaderii

NE AMINTIM

PROBA PROBA
N T
PRIN ADUNARE PRIN SCADERE PRIN ADUNARE PRIN SCADERE
2+4=6 6-4=2 3+2=5 5-3=2
6-2=4 2+3=5

4 + 5 = |:|
5 +[ ]=[]
[1-[5]=-]
[1-[a]=[]
ecare operatle cu proba sa pentru a gasi puiul fiecarui animal
& @ -\’
I @ .-HE
2+4 10-0
7-3
‘jf {.)

3. Calculeaza si efectueaza proba prin operatia inversa.

a) 2 +6= b) 7 - 6= c 1 + 9
-2 OOCE oL -




5. Aflarea termenului necunoscut

&~ APLICAM

% 1. Completeazd sau taie pentru a obtine numéarul de elemente din casetele rosii.
Scrie numerele care Iipsesc

7+D D+5=

2. Foloseste axa numerelor pentru a afla termenul necunoscut.

\
1

3. Observa numaratorile si scrie numerele care lipsesc in casete.

S | =N | -l

5+ |=8 | |+a=7
4. Observa desenul si completeaza adunarile.
7J+[1]+[a] -
+3]-[ ]~

<[e]+[ =[]




6. Probleme care se rezolva printr-o singura operatie

O+ U+ 0=

2. Compune probleme folosind imaginile de mai jos. Rezolva.

1. Cate animale sunt la Pet Shop?

BB duiv

_——W

Erau: Eh
Au plecat: D h

Au rdmas: D h

4. Numara animalele si scrie in fiecare caseta numarul corespunzator cerintei.
Compune probleme.

cu 3 mai putini
- D o) o) o) o
il U%Jrfﬂ Ard %ﬂ@' %L%‘ éj@

RERRERR ==

5. Transforma problemele de mai sus in probleme de adunare. Scrie operatiile.

Y

+ — + = + .

6. Completeaza casetele libere cu numerele potrivite.

g g g - - -~ - Gl G, G
g - . cu ! f ! cu ‘ij}{!’ ":12 j Z
' o 3 S b —> = 3 - > o —> e ,___?Ilf et
ey mami 0 maiputine”




7. Coloreaza diferit casetele reprezentand datele si intrebarea problemei.
e

Cu trei mai myjt
Cati ursuleti
are Dan?

il Ha
_ILINCA DAN o

Rezolvare:| | ()| |=

8. Cate fotografii are fiecare copil? Calculeaza si verifica prin numarare.

lar eu trebuie sa mai fa
oua, ca sa am cate ai tu

\_’k/\_f‘/
-
!
=y

Trebuie sa mai fac 3
fotografii, ca sa am 10.

DQD L]

9. Compune o problema care sa 10. Calculeaza cate picioare au la un loc
se rezolve prin adunare, folosind animalele din fiecare imagine.
imaginile.

L-0=-0 | U«-U«U=1

11. Completeaza desenele si scrie in fiecare caseta numarul care lipseste. Alcatuieste
probleme.




7. Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 31, Fara trecere peste ordin
Animalele — organele majore

/ Asezam
numerele unele | @0

e | ATR 3| @
\Fg f% ) 10\W 14 +
13
20+ P21+ |
P X

14 + 20 7 ¢ 27
3

z|u] 33 [zlu

20+3=23 21+4=25 14+10=24

27 ZU

£ duném pe rand g,
Sy unltétlle, ap0| zeule#

%, APLICAM

6o

7 [u
LD =0 DN D= D <]

2. Calculeaza.
20+ 21+ 12+ 21+ 22+ 12+ 11+
7 5 7 10 4 13 16

1] L[] L] Ll

3. Calculeaza si completeaza fiecare caseta cu semnul de relatie potrivit (<, >, =).

2{/-!-8027 :§+/:-;O19 2{4-/2026

L[] L[] L[]

4. Calculeaza:

K+11=20+D= 15 + 12=[ [ |+[ |=

/\
10 210 5|[1]0

16+13= +|:|= 11+13=|:|:|+|:|=|:|:|




P Scadem pe rand\
\ ma| intai umtatlle
\5___&_1 poi zecnef___

25-2=23 31 —20=11

EXERSAM

1. Scrie scaderile reprezentate de imagini.

2a-3=[T] 26-[ 1 1-[ T 27—| =[] ZS\TE=[D

2. Calculeaza. 3. Ce numar ascunde fiecare animal?

28—  19- i 25— (=21 19-{ )=

4 7
3 8 0 6
T [0 O 0 | .*n zsbs

4. Cine a calculat corect? Efectueazé proba prin scidere. incercuieste copilul care nu
a gresit.

"""""" +2  +10 -5 =20
gls 217
-2 +1

...................................................................................



5> DESCOPERIM
e Observati localizarea organelor majore ale animalelor.

oo

/ Sa ne ammnm \
despre localizarea
~_organelor majore/
o ~ale omuluil -

..,i'ﬂ -.

%, APLICAM

¢ Uneste fiecare operatie cu rezultatul sau pentru a indica locul fiecarui organ.

STOMAC RINICHI m

25—=20

@, 14 + 4
20+ 2
PLAMANI CREIER
19-16 11-10

e membrii echipei




EXERSAM

1. Scrie operatiile corespunzatoare numaratorilor.

d e _ D . .
SIp » =5 < B 1".;:‘ . A

3. Calculeaza si completeaza casetele cu semnele de relatie potrivite (<, >, =).

22-12( )10 | 24-21( )2 | 26-15( )19 | 27-13( )14

4. Afla termenul necunoscut, dupd model.

21+*=28 \+10=24

28-[2]1]=[7 24( ) =

5. Calculeaza si completeaza tabelele.
< 5 12 21 14 N( 15 13 24 27

~* eColoreaza cu aceeasi culoare numerele

* Adund informatii  reprezentand termenii si suma, dupd model. |

despre ingrijirea
animalului de companie

pe care ai dori sa-| ai sau pe care il | !
ai deja. Realizeazd un desen in care i @ ' !
s3 arati ce conditii sunt necesare si @ @ |
ce actiuni trebuie sa intreprinzi. § ;




8. Adunarea si scdderea numerelor naturale de la 0 la 31, cu trecere peste ordin

Rolul organelor majore la animale
-“ Adunarea
=~

é} g

8+ / Descompunem al\ Q)

~ doileanumarin  [c°®
(00000000, = C \termenl potrwutl -\

(oo) e 14 —

14+6=10+4+6
I e N 14
) | Completam | 2009 \ 10+4 =10+ 10 ¥

hay AN z?ie_af, .““‘) =20 6

i‘:‘ﬂ OBSERVAM 2 4

18+5 =18+2 +3 .
[......‘..ﬂ N\ P /Verlﬁcarn prln\

oooooooo«..x,.“) 243= 3 numarare. 47

> APLICAM
1. Scrie operatiile sugerate de imagini.

[(‘0.000COOJJ 9+5=9%| |+ [“m‘. 7+5=[ |+[ |+
oo | i+t

= +

(L IONCT)

2. Foloseste axa numerelor pentru a calcula.

—— B
I
I

|

| |
7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
7+7= 9+3= 8+5=

Y

16 +8= 18+5= 19+3=

_______________________________________________________________

i ; e Calculati dupa model.
'Y 17+14=10+10+7 +4
! o L

16 +16 = 18+ 12 =

___________________________________________________________________________________




-1 Scaderea

a-?” ) _ = - — i -
4 Y 6 14\/4 2 5 fDescompune%\ <R
> 10 14|  scazatorul T
.~ intermenii V=
=10-2 —6 | potriviti.
- 8 S

20-6=10+10-6
= /Nelmprummam\‘......... 10 10 =10+4 | 20-

oz | QOO0000000 Ipunt 1

23=5=123=3=2
0000000000 L emp———
YT —| Ne imprumutdm £
....... _ ED_ D 5 \R_H_E_u 0 Zec%{_-ﬂ_’ PE %%
(1] L=

EXERSAM

1. Foloseste axa numerelor pentru a calcula.

I | | | | I I | | | o
I I I | | I I I I | -

7 8 9 10 1 12 13 14 15 16
‘_-__—__—'—'—-—-__
15-7=[ [ | 13-4=[ [ ] 12-5=

2. Calculeaza.
26+ 13+ 2 3- 13- 20- 20-

:i ___f;;é;__LUCRf\MINPERECHI
| 31-14 =31-10-4 25‘}% =2@‘D I
l 10 4= 21-4 1 =|:|:|-|:I '
; AN Py

I 13 5 1 I
| v -1 :

\CaaIggI\EInggt?rOd (24-15) (21-14) (31-15)

____________________________________________________________________




f—
T

.i-'?". DESCOPERIM
{ e Ceobserviin legatura cu rolurile organelor majore ale animalelor? @

Coordoneaza activitatea
intregului organism.

Transforma hrana
in substante
folositoare

organismului.

Au rol in
respiratie.

Elimina substantele

nefolositoare. ‘p

Pompeaza sangele
" in organism.

% APLICAM

1. Uneste fiecare operatie cu termenul care lipseste pentru a arata rolul fiecarui organ.

( mnmA ) ( creier ) ( RinicH ) ( sTOMAC )
15-[ |=9 [ ]+18=25 20-[ |=16 18+[ |=27 [ ]-5=15

® @ ®),

OF

oordonarea I . Pomparea liminarea
: _ Respiratie Hranire B . .
organismului sangelui toxinelor
2. Calculeaza. 3. Afla cate jetoane cu animale a
19+ p 1 i Iy 2 2 H confectionat Sorin.
9 6 7 8 cul9 oS
| _| i @ mai multe El:] ©'0)
18+ 31- 12+ 24- cu 18
u

4. Formuleaza enuntul problemei de mai jos. Citeste intrebarea si rezolva.
cu 4 mai multe

e Cate oi are Rares?

ENENE R




Sa repetdm ce am invdtat

1. Uneste fiecare operatie cu rezultatul sau pentru a gasi hrana preferata a fiecarui
animal. y

C.B l__‘ ﬂrl“ Lr‘!-:-

2+9 13-6 749

SO

2. Cate borcane cu dulceata s-au consumat din camara bunicii? Scrie operatia. Verifica
prin proba si prin numarare.

& 8 8 88
SR orT-

3. Completeaza tabelele.

'.'L-_ :

| 4 (

& 5 16 @ 20 21
@ 8 9 ® 7 4
@0 24 16 o-0 5 16

4. Cate carti despre animale au adus cei doi copii la biblioteca scolii?

ﬁ E Anca are carti.
R " ; &z
P David are carti.
‘!. OLL]-

5. Compune probleme folosind datele din tabele. Rezolva.

CIN ]

1T )
Erau 15 | 17 O ™ Erau 31 O =
Auvenit | 10 O - S-auconsumat |12 | 9 Q -
Sunt 20 Au ramas 17




6. Observa imaginea si completeaza tabelul.

r .9
L] ‘ ,:‘r "]'é.'\/.
4 - R
. N\ | Pasari

Mamifere
Total animale

15 17 19 21 23 25 27
| | | | | | | | | | | | | .
| | | [ | [ | | | | [ [ | [ -
14 16 lgt/{/% 28
15+6 = 1745 = 25-6= 26—-8=

8. Scrie operatiile corespunzatoare desenelor.

A’KA'A'KKKA'KK)

Q000000000 RN
0900000000 % % P e I )
12 + =10+ + 30 - =20+ -

. e Observati modelul si calculat;l e Compune doud probleme
' 18+5+3 | 18+5+3 despre animale care sa se rezolve
f— 23 +3| 18+ 8 | printr-o operatie de adunare sau
: S {/ ' scadere.
: 26 26 '+ Respectad cerintele.
' 12+8+6 12 + 8+6 || e Numereformate | Propune colegilor ﬂ
: N2 din una si doud cifre sd rezolve 5
| + + o problemele create @ 4
: Iot de tine. A
. . e |lustrare prin desen

___________________________________________________________________________________




|CAM CU ADUNAREA §) 50

e Descopera ce exercitiu a propus fiecare
animal afland rezultatele. b \/’”"‘\
/f-w Sl o W ) Cate salturi am facut? \
&)  Am6 prietene ( Azi 8 <
- siinca 5. Cate 3. k leri 9 /
. prietene am? 7 D \ '|
I'\h___/\ = \“k’ Total ? o
~

A
._Care este suma?<
((5+7+8+3=7?y

- —

= ﬂh\\/'ﬂ“

=
Dacdas mai
primi 5 banane, z
as avea 23. Cate
banane am'-’h/

y
- N

o —

g x\v' ..
. Cautun numé?\}
> cu 12 mai mare <

decat 8.Ce _/

f

\ numar caut'-’ )

i
Care este diferenta
numerelor 31 si 107+

= — S — _'_F,)u__,_,_.--'_"—ﬂ
IATA CE AM INVATAT

Realizeaza un desen in care sa arati: ce ti-a placut mai mult in aceasta unitate, la ce
consideri ca trebuie sa mai lucrezi, despre ce anume ai dori sa stii mai multe.

Imparte foaia in trei parti, ca in exemplul de mai jos.
Mi-a placut! Trebuie sa mai exersez la... Vreau sa stiu mai mult!
Calcul cu axa numerelor | Scaderea cu trecere peste ordin | Animalele salbatice




Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Scrie operatiile corespunzatoare |mag:mlor
b)
3 I v 44 04
3 3
3 3
'Y ?
o
=L 1] | CIOLL=C1] | O =]

2. Uneste fiecare operatie cu rezultatul sdu pentru a afla ce animal de companie

are fiecare copil.

@ 20-8
3. Calculeaza.

15+ 13+ 29- 12+ 8+ 16- 20- 12+
3 10 14 7 8 7 19

snlinnBanls u T

@ 4. Ce numar se ascunde in fiecare fruct? Coloreaza caseta raspunsului corect.

b) 28—©= 19 c)©+ 15 =31
18/8 9

5. Observa imaginea $i uneste fiecare eticheta cu locul corespunzator al fiecarui
organ. ¢ 0

a)

14 +17

PLAMANI
CREIER
STOMAC
INIMA
RINICHI
1 2 3 4 5
FB a,bc trei rdspunsuri corecte  sapte-opt raspunsuri corecte a,b,c cinci rdspunsuri corecte

B absaubcsauac doua raspunsuricorecte patru-sase raspunsuricorecte ab saubcsauac trei-patru raspunsuri corecte

S asaubsauc un raspuns corect doud-trei raspunsuri corecte a,bsauc unu-doua raspunsuri corecte




Ma antrenez — ameliorare, dezvoltare

1. Foloseste imaginile pentru a calcula Tn douad moduri.

2

+ 15 +

\

2. Ajuta pisicuta sa grupeze termenii adunarii pentru a calcula mai usor.

Ly 12+8+10 9+12+1 15+5+10
o™ el

+ = + = + =

3. Cati morcovi are fiecare iepuras?

§13+7+ +H |+ = '520—4_,10- + =
AN 5

10+3 10+10

4. Care copil a colectionat mai multe ilustratii?

@ cu 8 mai multe
e
Q -
Kwp_u;'ine\
Q =




UNITATEA 5
Adunarea si scaderea numerelor naturale in
concentrul 0 - 100, fara trecere peste ordin
Apa - transformari ale apei

Continuturi:

1. Adunarea si scaderea numerelor formate din zeci

Prezenta apei in natura

2. Adunarea cu un numar format din unitati; scaderea unui numar format din unitati
Transformari ale apei — evaporarea, fierberea, condensarea

3. Adunarea cu un numar format din zeci; scaderea unui numar format din zeci
Transformari ale apei - solidificarea, topirea

4, Adunarea si scaderea numerelor formate din zeci si unitati

Transformari ale apei - fenomene ale naturii

5. Probleme de adunare si scadere

6.Sa repetam ce am invatat

7. Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

8. Ma antrenez - ameliorare, dezvoltare

Ce vei reusi?

» sa rezolvi adunari si scaderi cu numere de la 0 la 100, mental si in scris, fara trecere peste ordin, respectand
asezarea corectd a unitatilor si zecilor;

» sa verifici operatiile efectuate cu obiecte sau prin operatia inversa;

» sa utilizezi denumiri si simboluri matematice (sumd, total, termeni, diferentd, descazut, scazator, <, >, = etc) in
rezolvarea si/sau compunerea de probleme;

~ sa utilizezi proprietatile adunarii in calcule;

» sa calculezi termenul necunoscut intr-o adunare sau scadere, folosind metoda balantei;

» sd rezolvi si sa compui probleme de adunare si scadere cu numere naturale in concentrul 0 - 100;

» sa realizezi experiente care sa puna in evidenta transformarile de stare ale apei (solidificare, topirea ghetii,
evaporare, fierbere, condensare);

» sainregistrezischimbarile meteorologice in calendarul naturii utilizind simboluri-desene - soare, nori, precipitatii,
vant;

~ sa descrii etapele parcurse in realizarea unei investigatii/unui experiment;

» sd inregistrezi si sa sortezi date din mediul cunoscut.



Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 — 100, fdra trecere peste ordin
Apa — transformdri ale apei

1. Adunarea si scdderea numerelor formate din zeci
Prezenta apei in naturd

5,’ DESCOPERIM

{ o Unde intdlnesti apa in natura? @
* De unde provine apa de ploaie?
Dar zapada?

30+ 20 = 50| 50

3
’ o ™~
£y -i'_éé veriﬁcém!/‘:- 20 30 rg U

Lh‘& 30 20 * Apa existd pretutindeni in natura.
‘€, APLICAM
[1. coloreaza perechile de numere n 2. Completeaza tabelul.
culoarea rezultatului, dupa model.
6050 [A010] [40-30| [30 + 20] | | Numarul 2050 80 60|70/ 4030

. cu 20 mai mare
50 . . 80/ cu 20 mai mic

90-60| |[50+20| 30+40 80-50

3. Calculeaza si completeaza numerele care lipsesc.

e | M A4 o . e
.30, ) 220, € ) 10, ¢, 80. ) =800 ! ) =20, ¢.30 )
Aa -30 e -10 @& Y +70 e N +20 S
G800, ) — ¢ ) ——> G0 ) — .\ ) — ¢,100, )

4. Observa regula si completeaza casetele de pe barcute.

| e Realizeaza o colectie de fotografii reprezentand ape curgatoare/statatoare intalnite
in locurile vizitate Tn vacante sau in preajma localitatii tale. Prezinta colegilor fotografiile.




2. Adunarea cu un numdr format din unitati, scdderea unui numdr
Format din unitati
Transformari ale apei — evaporareaq, fierberea, condensarea

¢ Cate fotografii a realizat fiecare copil? /Ig-r’-eu ntla
S ‘ ' amnevoie T o)
> E Eu am ficut 42\ 3 yl, @ § T _de 4 pentru ,L
s incd 5. \a avea 56 i
42+5 40+2+5 42 + 56— 55 4= 50+6 4
02 -a0+ 7 5 4 506 50+ 3
=47 47 52 52

z[u
[ IOL=CLLETIOM =L

2. Calculeaza.
51+ 4 0+ 7 1- 8 5- 7 8- 9 6-
6 8 6 4 7 4

3. Completeaza casetele cu semnele +, —, = pentru a obtine relatii adevarate.

[6[0]O[ 18]1O[el8] | BILIOLI18]O[319] | [8To]O[ Is1O[8]5]
[7]9]O[ T6e]O[7I3] | [sI6]O[ 1210[5]14] | [9]2]O[ T1]O[9]1]

4. Scrie numerele care se ,ascund” in norisori.

70 +{ )y=78 sa - Y)=50 Q«"’ 3 Saa

= =

LQH‘ 9 =49 (-Q;— £ =60 47 —{_‘O,=40

5. Completeaza tabelul alaturat cu ﬁ Avea | Primeste Oferd Are
datele care lipsesc. Compune probleme  gvs 30 9 5
folosind datele din tabel. Ti 70 6 79




=

< DESCOPERIM

OG_'

h ~ ) e - c
§ * Ce se intampld cu apa din rufele puse
* la uscat? Cine contribuie la evaporarea

k_ apei?

e De ce capacul se poate ridica, fara a-l |
atinge? Ce se intampla in momentul in
care luam capacul de pe vas?

INTELEGEM

e Trecerea apei din stare lichida in stare gazoasa (vapori de apa) se numeste evaporare.
Caldura favorizeaza evaporarea.

@ ACTIVITATE PRACTICA S ettt

e Pune o lingura din inox, plina cu apa, deasupra unei
- surse de caldura, can imagine, timp de 1-2 minute. Observa

- ce se iIntampla cu apa din lingura.
Experimentul se va desfasura in prezenta unui adult.

e ==
% f\gtt‘:_-— - —--:.-)/'
@' =1/

h——— — —

3. Completeaza casetele libere cu numerele cerute.

Cugp, .. al Cuy "
D D D

. q )
Bl (D s (D (DA




=
o Y

= DESCOPERIM

e Puneti intr-un vas Tnalt un pahar cu apa fierbinte.
Acoperiti vasul cu o farfurioara pe care ati pus cuburi de
gheatd. Observati ce se intampla timp de 5-10 minute.
Cu ce transformari din natura seamana cele observate?

*Experimentul se va desfdsura in prezenta unui adult.

se numeste condensare.

* In contact cu un corp rece, vaporii de apa se transformé in picaturi. Fenomenul

unui fenomen al naturii. Coloreaza literele gasite si scrie d

s

 Alege operatiile care au ca rezultat numarul scris pe imagine si vei afla numele
enumirea fenomenului.

EXERSAM

1. Completeaza desenele numadratorilor pentru a ilustra operatiile date. Scrie n

casete rezultatele.

' o

3 | 3

O

ZT0]

53+2=|5|5 6l+4= 35-3=
2. Calculeaza.
4 2+ 95+ 7 1- 7 5-
4 3 5 5

)




3. Uneste fiecare pelerina de ploaie cu norisorul potrivit, gasind rezultatul fiecarei operatii.

4. Calculeaza si completeaza casetele libere.

35+4=30+5+4 61+7=60+ +
5ra=304514 e

305 =30+ [ ] =L [ J+[]
[ ] =L 1]

5. Calculeaza si coloreaza A (adevarat) 6. Afla suma numerelor scrise pe

sau F (fals) in dreptul fiecarei expresii. fiecare sir.
| @3
+

+3 +1 2
+3 1 +2
+2
+3 #1

“e Punetiapa fierbinte intr-o cana. Addugati cateva picaturi de cerneald in
apa siacoperiti cana cu un capac. Dupa 3-4 minute, observati partea interioara
a capacului. Raspundeti la intrebari pentru a urma pasii investigatiei.
Pasul 1. De unde provin picaturile de pe interiorul capacului?
Pasul 2. Care este indiciul dupa care ne dam seama
de unde provin? Scara de apreciere
Pasul 3. Ce transformaéri a suferit apa din can&? @e®

Alegeti rdspunsul. @@ oo
a. evaporare; b. condensare; c. evaporare si condensare. @ Y
*Experimentul se va desfasura in prezenta unui adult. e ® raspuns corect

_____________________________________________________________________________________

.. SUNTEM CAMPIONI

"ﬁ_:,

«) e Completeaza numerele care lipsesc =Y =Y 2\
~~ de pe pahare, astfel incat sa obtii (31)(‘5) (Sd() (7&() ()(7) |
. perechi cu sume identice. =~ = — 4




3. Adunarea cu un numar format din zeci; scaderea unui numar format din zeci
Transformari ale apei — solidificarea, topirea

1 42 + 30 =W+2
=70+ 2
=72
42 +
42 + 30 =72
30
72

HECEECEE R R

2. Calculeaza si completeaza casetele.

E}Q-ZO=50+6+ 51+30=50+ + 2/%70: + +
50+6 \/ \/ \///’//
= + = + = +

4. Completeaza numerele reprezentand rezultatele adunarilor.

@) )00) @) )a( )20 )
e 230( )30 J+20( )




* Ce fel de corp e inghetata?
 De ce se transforma in corp
.~ lichid?

e Ce se intampla cu apa
pusa la congelator?
De ce?

¢ Ceseintamplacucuburile

. % .? I....
Cand se pot forma turturi? £ de gheata? De ce?

INTELEGEM

¢ Trecerea apeidin stare lichida in stare solida se numeste solidificare. Solidificarea
apei se produce la temperaturi scazute.
e La caldura, cubul de gheata se topeste, adica trece in stare lichida.

o 2 v -
G L CRAM N PERECH1 il

I'e Tineti in palme un cub de gheatd sau un bulgare mic de zépadé " l,
Pentru cat timp 1si pastreaza starea solida? Realizati un desen care sa .\3 ﬂ
ilustreze observatiile. &Y

________________________________________________________________________________

', APLICAM

i1, Uneste fiecare raza de soare cu bulgdrii de zapada pe care ii va topi.

- [
- -0 ) =21+ 40 ,
: "ﬁ' ”?’1 DF % ‘96 u - L&?L
A x /y \-—39 ~ :
\%, _ - &=
& &8 ¢ L% &

2. Scrie numerele care se ,,ascund” sub fiecare fulg.
lal+ | }=[1a]  [ol7]-{ [ }=[z[7] 1 [ f+[3[o]=[e]s]
3. Cate fotogram are Dan? -

) Am facut 42 N ~ Tmi mai trebuie 10

. Casdam cate ai tu. %

-
o saptamana. Folositi simbolurile alaturate. ¥y
Desenati-le intr-un tabel cu zilele saptamanii. @



4. Adunarea si scaderea numerelor formate din zeci si unitati

Transformadri ale apei — fenomene ale naturii

e Cati copii au partlcrpat la concursul de construit oameni de zapada?

JV Vlf Cha o 3£\)JF/JE‘\JF/A‘}:L/Descompune

=70+5 . numerelein ,LJ'

)
-

- 75 \ zet:| $| unlta';l/ ZE‘A

o ey 34 + B~ e
¢~ 0 Adundm separat 41 41 Verificam
h -\u\fntatlle Si ZECIIE’./' _75 34 \prln probé

_______________________________________________________________

z[u] +v8 P[z]u

Z|U

...................................................................................

1. Calculeaza.

45+21=40+| |+ [ |+ | 63+34=[ [ |+ |+[ [ |+[ |
=L T J+[=L 1] =L T J+[=L1]

2. Completeaza casetele cu semnele +, —, = pentru a obtine relatii corecte.

67( )34( )33 98( )e8( )30 36( )51( )87 74( )12( )62

3. Cati norisori trebuie sa mai decupeze Rodica pentru a avea 58?
=58 O =

4. Calculeaza si compara rezultatele, folosind semnele <, =, >.

24+15 | | 79-40 43+36 | | 94-50 32+64 | | 87- 5
35+42 | | 23+54 54+33 [ | 62+35 25+54 [ | 98-20 NJ




e Prin ce transformari trece apa in natura?
Scrie pe etichete denumirile acestora.

ey 2)

e e L ‘. |
N A

-y R y

«nceanotimp se petrece fiecare
dintre fenomenele ilustrate?

Lol

.. LUCRAM N PERECHI

" e Imitati sunetul ploii Tn mai multe moduri posibile (de exemplu, prin batai cu
varful degetelor in banca; folosind un vas in care picurati apd etc.). Prezentati
' colegilor rezultatele activitatii.

________________________________________________________________________________

e, APLICAM
J 1. Alege operatiile care au ca rezultat numarul de pe umbreld si vei afla numele
unui fenomen al naturii.

20+ 44 85=21

23 +41

98 -34 21+43

2. Uneste fiecare operatie cu rezultatul ei pentru a gasi numele fenomenelor ilustrate.

@) solidificare

3. Compune probleme folosind datele din

tabel. Completeaza numerele care lipsesc. r— ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

r ¥

. * Confectionati jetoane pentru
. calendarul naturii, pe care sd le folositi |

Erau 42 35 in clasa. Alegeti zilnic si afisati jetonul
Au venit 21 potrivit cu starea vremii.
Sunt 67 | e




5. Probleme de adunare si scddere

1. Cati bulgdri de zapada au facut cei doi copii?

Eu am facut ] g
il 21 de bulgéri3 - lareu, 35.

O =

Euam
._"_Qvéndut 56.

3. Foloseste datele problemei de mai sus. Compune o problema care sa se rezolve
prin adunare. Scrie operatia.

4. Compune probleme folosind datele din tabele. Rezolva.

53 FYEY

Erau 42 53 Erau 59
S-au adus 21 S-au vandut 23 42
Sunt 68 Sunt 21

OLL- OLL-
OLCL- O

5. Completeazi tabelul | )
pentruaarata catesticlecu
apa minerala a cumparat E_ANA
fiecare copil. Compune o € INA
problema folosind datele .. DORU
notate. Rezolva. Bna Tha: TIOH TOTAL

__________________________________________________________

i ‘

ol

______________________________________________________________________________




Sd repetdm ce am invatat

1. Efectueaza sumele si afla care schior va castiga cursa, stiind ca acesta a obtinut
cea mai mare suma. Coloreaza caseta corespunzatoare.

20+30= 40+ 30 = 60 + 20 = 50+40= 30+10 =

2. Uneste fiecare norisor cu umbrela sa, gdsind rezultatele operatiilor.

46-3 ) ( 58-4 62-59 12-3» 8- 997

.
L’ { ( [

L

3. Calculeaza si scrie semnul de relatie potrivit (<, >, =).
24 +53()38+40 76-45( )84-53 97-21( )35+24

OLL- OLL- OLL-
OCL- OCL- OCL-

4.Soarelevatopicuburile de gheatain ordinea crescatoare arezultatelor. Calculeaza
si numeroteaza cuburile.

o (63 +4 (D23 +2 ()56+3
.’ (aa+s ()36+1 ()85+2 (D2+37

5. Cate sticle cu apa s-au adus la 6. Compune si rezolva probleme
magazin? folosind datele din tabel.
Au fost 95

Au plecat 34
Au ramas 31




7. Uneste operatiile de pe fulgi cu rezultatele potrivite.

24 + 32 98 —61 23+ 35 35+23

N\ [5]6] 58]
78 —41 89 -52 76 —-12 89-31
3]7] 614]

35+21 13+ 24 88—-24 20+ 44

8. Arata ce fenomene sunt ilustrate, unind fiecare eticheta cu imaginea potrivita.

(EVAPORARE) (SOLIDIFICARE)  (TOPIRE

(FIERBERE)  ( CONDENSARE |

9. Observa regula si completeaza ,_ _______________________
numerele care lipsesc. .
' e Puneti doua

65_ - - pahare transparente

| ' de sticld, complet

g 20 ¢ 45 | @7 §50 " uscate, pe caloriferul ¥
ST =T | | cald, ca in imagine. —— .
_ - Acoperiti unul dintre ele cu o farfurioara. |

37 79 Observati ce se intampla dupa 20-30

- - minute. Discutati impreuna cu colegii si |

' reprezentati prin desen observatiile.

prima ninsoare,
20 decembrie

e Realizeaza un jurnal desenat in care sa |
reprezinti prin desen propriile observatii . .
cu privire la transformarile apei In natura,
dupa model. Prezinta-l colegilor.

rp e o
SRR b




72

Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Scrie operatiile reprezentate prin desene.

gs  gmm J 143
i §3' 17
EE EEE 39 3
.
{ ||

Ol

I e ——__q____

@Az i3
_ :

"‘"-_l"‘"’

3. Calculeaza.
4 0+ 8 2+ 7 8- 56+ 4 1+ 8 7-
30 7 20

: i 30 35 32
L L] ) R [

4. Completeaza casetele cu numerele cerute. Scrie operatiile.

M < €u 15 mai
multe

IO HORH-C EHOR =L

5. Completeaza etichetele cu denumirile fenomenelor observate.

¢ "“con E. )) oIl RE LB LR T____F )
------ » e 3 j ! ) »
S~ 7N " » - -~ '
1 2 3 4 5
FB a,b,c trei raspunsuri corecte sase raspunsuri corecte trei raspunsuri corecte  trei raspunsuri corecte

B absaubcsauac doudraspunsuri corecte patru-cinci raspunsuri corecte  doua rdspunsuri corecte doua rdspunsuri corecte
S asaubsauc un raspuns corect doua-trei raspunsuri corecte un raspuns corect un raspuns corect



______________________________________

~ Nespunem

- parerea despre - %%
rezultatele 7

colegilor.

POEZII DESPRE
ANOTIMPURI

GHICITOR| pgg
PRE
—FENOMENE ALE NaTUR),

Criterii de apreciere:
Ati respectat tema. Da | Nu
Ati colaborat pentru realizarea proiectului.

PROBLEMA DE MATEMATICA | | Au participat toti elevii.
DESPRE NATURA Ati organizat prezentarea.

___________________________________________________________________________________

Ma antrenez — ameliorare, dezvoltare

1. Observa modelul si completeaza casetele libere.

=GN | >~ e Nk
C __ ) va-\_,_,., f (‘ ¥

Nr”

L&

)

" 4 4
4 [ 4]
{ &

G462 =7 45+ 2 = 47 6+3=] | 76 +3 =

o, >

4+3= 84 +3=|

2. Coloreaza etichetele dupa codul de culoare dat.
450

A | 49-4 @
F F F = F F
£
e

ufh




3. Observa casetele cu betisoare. Scrie numerele corespunzadtoare in casete.
Coloreaza calculatorul de buzunar corespunzadtor adunarii celor doua numere.

>
= & O000| [ 0oog| |[Doo0| |[nonC

OO0 10000 |dg) |04dc
=F Eesalzs sl s nlesn
NE

4. Formuleaza enuntul si intrebarea unei probleme pornind de la datele de mai
jos. Rezolva oral.

Victor a desenat ¢, ¢ ) loana a desenat ¢ )
(1 1€s, | <o
5. Cate puncte a obtinut fiecare ccupi!?
Eu am ... S==h
de puncte o

0]
U
o

-0

= 60

7. Calculeaza si completeaza numerele care lipsesc.




UN e

Adunarea si scaderea numerelor naturale
dela0la 100, cu trecere peste ordin
Soarele, sursa de lumina si caldura

Continuturi:

1. Adunarea cu un numar format din unitati

Soarele, sursa de caldura si lumina

2. Scaderea unui numar format din unitati

Soarele, sursa de caldura si lumina

3. Adunarea si scaderea numerelor formate din zeci si unitati
Soarele si viata

4.Sa repetam ce am invatat

5. Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

6. Ma antrenez - ameliorare, dezvoltare

Ce vei reusi?

» sa rezolvi adunari si scaderi cu numere de la 0 la 100, mental si in scris, cu si fara trecere peste ordin, respectand
asezarea corecta a unitatilor si zecilor;

~ sa verifici operatiile efectuate cu obiecte sau prin operatia inversa;

» sa utilizezi denumiri si simboluri matematice (suma, total, termeni, diferenta, descazut, scazator, <, >, = etc.) in
rezolvarea si/sau compunerea de probleme;

» sa utilizezi proprietatile adunarii in calcule;

» sa calculezi termenul necunoscut intr-o adunare sau scadere, folosind metoda balantei;

» sa rezolvi si sa compui probleme de adunare si scadere cu numere naturale in concentrul 0 - 100;

~ sd realizezi experiente pentru evidentierea caldurii primite de la Soare;

» sa recunosti rolul Soarelui ca sursa de lumina si caldura si importanta acestuia in mentinerea vietii;

~ sa descrii etapele parcurse in realizarea unei investigatii/unui experiment;

~ sa inregistrezi si sa sortezi date din mediul cunoscut.



Adunarea si scdderea numerelor naturale de la 0 la 100, cu trecere peste ordin
Universul. Soarele, sursd de lumind si cdldurd

1. Adunared cu un numar format din unitati
Soarele, sursd de lumind si cdldura

;
-.
e Cate carti despre Cosmos au acum cei doi frati? 46 + /5\_ 46 +4 + 1
~ = 50 +1
g .{'ﬁm cumpéra}k =51 @‘:\
\55 Céﬂ;l = . 46 +
- ****** _5
i)
d 1. Scrie operatiile corespunzdtoare desenelor.
- ) 2.2 2.8.2-2.2.82
EEUEEU . oA Ak
Yokokokook ook
L2 2000 0.0.0.0.1
Yokok —
+ 5 (Botocoiokoiok )
2. Calculeaza folosind axa numerelor si scrie operatiile
//—\A
m4 1 4|6 1 ) L 5I1 | 5I3 1 5I5 L 5? | 5;9 1 6I1 >
37 39 41 43 45 47 50 52 54 56 58 60
37 + = 39 + = 53+ | |= | s2+] [ |=|
" % « Observati modelul si completati casetele libere.
[ 8+2=10 ] —) [ 38+2=40 J ey
l p N
: /Calculati oral:
: [6+4=| ]—>[76+4=| J | 72+8
: L 43+7 /'
| N.54+6 ~
| [ 7+3=[ [ | ] — [ 47 +3 = ] o oL

_________________________________________________________________________________




L

" o De unde primeste Pamantul ¢ Ce observi in legaturé cu pozitia Soarelui fatd
caldura si lumina?

de copac?

dimineata

« Soarele este o stea. In jurul lui se rotesc planetele din Sistemul nostru Solar.
¢ Pamantul primeste lumina si caldura de la Soare.

« in diferite momente ale zilei, Soarele are o pozitie diferita fatd de corpurile de pe PAmant.

_____________________________________________________________

~ e Pune-ti colegul s& stea cu fata
la Soare si deseneaza cu creta
umbra sa, ca in imagine. Repetati
experimentul in alt moment al
zilei, in acelasi loc. Ce observati?
Reprezentati raspunsul prin desen.

________________________________________________________________________________

EXERSAM

1. Calculeaza si completeaza casetele libere.

58+2=50+8+ I:I 63+7=60+ D+|:| 74+6=|:|:‘+|:|+|:‘
%l g

=50+E|/:’ =60+E|:| =[ | ]+| l |

2. Calculeaza.

65 PG 86+ B0 59+ 836 P 3K 86

+

- - - L_AQ_ gﬁs% %__’__7_% 9

LI A 1IN 14l T1]1F 1




4. Observa marimea pasului fiecarui animal. La ce numar ajunge fiecare, facand 5 pasi?
%I B P ot Faiile | ] | | | | | | | | | ] | | | |y
| I | | I | | | | | | I | | | | | | | | [
v.so 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
)
L 30+3+3+]+[]+[3] =[]} 30+4+4+[J+[J+[a]=[

5. Uneste operatia cu rezultatul sau pentru a gasi umbra fiecarei jucarii.

+3 +3

B . E

(sers) (ore3) m

6. Cine are nevoie de lumina si cdldura Soarelui? Gaseste sumele mai mari decat 60
pentru a afla raspunsul.

m 45+6= | | J

72+8=[T1] |
T e R 2 O e B e B W B S U U i S S e T

. * Realizati un experiment asemanator celui ilustrat folosind o veioza
' sau lanterna. Schimbati pozitia sursei de lumina. Ce se intampla cu
" umbra? llustrati réspunsul prin desen.

__________________________________________________________________________________

ORTOFOLIU

» Alege un punct de reper (un copac, o banca), intr-un spatiu deschis (curtea scolii,
parc). Observa pozitia Soarelui fata de reperul ales, dimineata si la pranz, timp de o
saptamana. Reprezinta observatiile prin desene.



2. Scaderea unui numdr format din unitati
Soarele, sursa de caldurd si lumind

40) &5SHESHESES) 40 -6
HEHEESHEEES Lok o
&8558 6688S 1956 40—

30+ _6
\34/4 34

3. Completeaza casetele si calculeaza dupa model.

~ 0- 8 /@—3 /9\0‘7
- m/?o-m (I -0 O -0

50 10-7 \ s S
50+3 [T 1+[] [T 1+ [] LT ]+ [
53

4. Completeaza numarul care lipseste de pe Luna pentru a obtine rezultatul scris pe
stelutd, in fiecare caz.




- o Ce deosebiri poti observa intre cele patru ilustratii?
e Cum este vremea in fiecare dintre cele patru anotimpuri?

e Pe parcursul unui an, Soarele incdlzeste diferit (inegal) suprafata Pamantului.

FR IR P R TR SR 0 5 S S L e S R R R S S S R S S SRS R B S S RSN R R

e Sub supravegherea unuiadult, fixati o lupa deasupra unei foi de hartie, ca
' In imaginea alaturatad. Pastrati pozitia lupei nemiscata timp de 1-2 minute.

Observati ce se intdmpla. Formulati concluziile impreuna cu invatatorul.
llustrati-le prin desen.

_________________________________________________________________________________

EXERSAM

1. Gaseste cuibul fiecarei pasari, unind operatia cu rezultatul ei.

e e AWe We W

2. Uneste fiecare operatie cu proba sa si arata carui anotimp i se potriveste fiecare
imagine. Scrie Tn caiet operatiile.

42 -




3. Observa regula si completeaza sirurile.

1@E@E@O000 »EeeO000

4, Calculeaza.
7 2- 8 6-

37- 51- 6 4- 9 2-
_ 8 _ 9 _ 8 7 _ 8 7
5. Rezolva si scrie literele in ordinea crescatoare a rezultatelor. Vei descoperi numele
sursei de cdldura a Pamantului.

o
J

Wit @l Wi Wt @)

. 83- b 7 4 -
WE ) 4 L ) £ S E
(1 1] is] [ s3] | [
6. Compune probleme folosind datele din tabel. Rezolva.
Erau Erau 51 42
Au plecat 7 S-au vandut 8
Sunt 25 Sunt 27
SORTOEOLD .} SUNTEM CAMPIONI R <
Y/ ¢ Coloreazd pomii dupa codul de
e Folositi un termometru de exterior culoare dat.
si Tnregistrati temperatura aerului timp i
de o sdaptamana. Treceti datele obtinute :
intr-un tabel asemanétor, aldturi de alte
informatii despre vreme.
Luni | Marti | Miercuri | Joi | Vineri |
90-4-7 81-5-8




3. Adunarea si scdderea numerelor formate din zeci si unitaditi
Soarele si viata

" OBSERVAM e Cate puncte a obtinut fiecare copil la concursul de matematica?
¥ .
i L2 \/ |
32 + 45 +
I3 28 26
? 60 71 o
DIANA p i GEORGE
32+28=30+2+20+8 U 45+26=40+5+20+6
LS el
=50+10 =60+ 11
=60 =71

>, APLICAM

4

d 1. Completeaza si calculeaza.

36+47=30+(_J+[ [ J+[ ] 29+56= | J+[ J+[ | |+[ |

30 6 40 7=D3+D _ .
= [ =

2. Calculeaza.
52+ 34+ 32+ 4 6+ 29+ 7 1+ 56+
28 49 38 25 38 19 39

L[] L b B b
3. Observa regula fiecarui sir si completeaza-le.
+14

1 @@@O00 1@@@000

4. Cate flori a vizitat fiecare albina?

cu 14 mai multe=| | |O| [ 1= | |
ﬁCUZSmaimulte}| I |O| | |=| l |




A AU === 7 lareuam <@
e Cate abtibildurii-au .~ awutd2siam  [oF
. 2
ramas fiecrui copil? W/l - folosit18.
QY. dincele4d0de | miml 18- -
/= - abtibilduri. & 24 ~
e  Sé verificam! T.0

24+18=42 | /R

F/ APLICAM
[

J 1. Calculeaza si completeaza casetele libere.

64-25=64-20-5 | 56-19=56-[ [ |-[ ] | 80-27=[ [ -[ [ |-[]
“Oo| o | oo
=L L] -] -[T]

CuiB

SCORBURA BARLOG

3. Calculeaza.
41- 54- 6 5- 50- 8 1- 9 4- 7 0-
25 2.5 29 38 35 46 28

(171 O] 10 OO [ L[]

4. Completeaza tabelul cu datele cerute. y
¢ ~ > cat i=#= launloc.
.—) cu 14 mai putine decat # ¥ . 5159

=% - cu 9 mai putine decét ' ¥ § ¥ | «

52




DESCOPERIM

Je Ce se intdampld dacd acoperi una dintre = e Cerol are Soarele pentru cresterea
plante cu o cutie? Observa schimbarile petre- | si dezvoltarea vietuitoarelor?

cute dupa 4-5 zile si ilustreaza prin desen @

observatiile. w/

@)

¢ Lumina si caldura Soarelui sunt necesare pentru mentinerea vietii pe Pdmant.

R LUCRAM IN ECHIPA

* Observati imaginile. Discutati in clasa i
despre efectele daunatoare pe care le | £
poate avea cdldura excesiva a Soarelui.

EXERSAM

1. Parcurge traseul si scrie literele Tn ordine, pentru a afla ce reprezinta Soarele pentru

Pamant. » 51| 29+31 42 | 25+ 65
TART
[START [18+33 ) evao e [C%XM %lﬂ]

2. Calculeaza si coloreaza casetele operatiilor cu rezultate identice. Vei afla cine are
nev0|e de cdldura si lumina Soarelm

, Oi21+38 L] O 42+39= | | O 48+34=| | |
COMETE Eq4h! OAMENI N STELE
O 36 + 49 = O 55 + 26 = O 69+12 =
i LUNA T ANIMALE 0 PLANTE

* Pune la incoltit cateva boabe de fasole, in doua vase, pe cate o bucata de vatd imbibata cu
apa. Tine vasele la luming, unul in casa, iar celalalt in exteriorul ferestrei. Uda zilnic boabele
si observa dezvoltarea plantutelor. Deseneaza plantutele din ambele vase, la interval de o
séptéméné de la data la care ai pus boabele la incoltit. Discuta observatiile Tmpreuna cu

_________________________________________________________________________________



Sad repetdm ce am invdtat

1. Coloreaza rezultatul corect, in fiecare caz, si gaseste zmeiele care nu vor fi doborate

5+ 2%’%‘( ~o
J > C _)

,/

g0 oo

2. Calculeaza si coloreaza raspunsul corect.

27+39=[e9(66]67] |  28+45=[75|[78|[73] |  67-29=(38|[37][39

3. Ordoneaza, numerotandu-le, denumirile momentelor scrise pe etichetele cu aceeasi
culoare.

Oapus Orésérit Qamiazé ‘Oprﬁnz Osearé O‘dimineaté

4. Completeaza numerele care lipsesc de pe flori.
+ 17 +17 +17 -18 -18 -1

. Y4 . Y4 A \_;;\. P, =
S208 SN S |
| | a N
L % P lI ) L J \ J '._.
- S L

Uneste fiecare operatie cu rezultatul ei pentru a gasi anotimpul potrivit fiecdrei imagini.




6. Afla suma si diferenta fiecdreia dintre perechile de numere de pe stelute.

SUMA | DIFERENTA | SUMA | DIFERENTA |

L[] L[] L[] L[]

{'f 7. Calculeaza diferentele. Uneste rezultatele mai mari decat 50 cu eticheta Soarelui si
pe cele mai mici decat 50 cu cea a Lunii. Vei afla cand se petrec actiunile notate.

Pasarile canta Rasar Luna si stelele

90-26 70-45 |
_ Copiii merg la scoala
.z | P ; 72 1 NOAPTEA

Animalele diurne dorm Canta greierii

Soarele straluceste
80-56 30— 24 | 50-24

8. Graficul aldturat indica 364------mmmo oo " Tclasa |
numarul de elevi care au vizitat "
Observatorul Astronomic. 15 . _ (clasaall-a

Completeaza datele in tabel si 12-]""."" - clasaalll-a
afld numarul total al elevilor. e dasal  dasaalia dasaalily 102!

[T JOLLIOLL]=L1]

9. Realizeaza corespondenta intre operatiile de pe etichete si rezultatele lor.

suma numerelor  numarul cu 18 mai diferenta numarul cu 23
24 5i 16 mare decat 24 numerelor 72 si 25  mai mic decat 81

,_ SUNTEM CAMPIONI

-v_r._. _...._.......__....._......_...._.___...___.........__..._.__................__..
¢ Ce numadr ascunde fiecare imagine? .= D:I = ED
#-Y=- 12 %+€C=8 #+W=100 =[ [ ] ,'




1. Calculeaza.
4 2+

8

Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

60—
9 7

4 0-
18

9

52-

L]

2 4+
37

2. Calculeaza si scrie literele corespunzatoare operatiilor in ordinea indicata de

rezultate.

30-12= (1)

85-19= @

-6 ()

18

64

66 70

61

60

0- 9= (W)

52+ 8=

25+45= @

3. Scrie numerele care lipsesc pentru a completa operatiile de pe raze.

-

NG

L

4. Cate graunte a adunat Ina? N ™
& ' ~ Amculd

...éfgl'éunte mai putine |
~ decattine.

b

MAIA O = INA
5. Completeaza enunturile folosind cuvintele din casete.
Soarele lumineaza POSIBILA
Fara si caldura Soarelui, viata pe LUMINA
Pamant nu ar fi A
PAMANTUL
1 2 3 4 5
FB Az MEAPUISMEL) HEHG 5T Fespunul trei rdspunsuri corecte  rezolvare completd  trei raspunsuri corecte
corecte corecte
B L pauUIEpUnOn RS patiu f SHNGE doua raspunsuri corecte  rezolvare partiala  doua raspunsuri corecte
corecte corecte
s unu-doud raspunsuri  unu-doud raspunsuri s _ U ripanatarad

corecte

corecte



Md antrenez — ameliorare, dezvoltare

1. Calculeaza folosind simbolurile date.
® » . * - -
* —50 - * =[]

— 3 . - & =L

2. Ce numere lipsesc de pe cele doua trasee?
O I Ol O 8
-~ O O -

3. Gaseste eticheta fiecarei comete.

cu 5 mai mare cus8 rn_a‘i mare cu 7 mai mare cu 9 mai mare
decat 45 decat 36 decat 63 decat 52

4. Calculeaza si efectueaza proba prin operatia inversa.

80 - [[ ]+ 50-[[]+70-[[]+]90-[]]+

3 ] 4 7 8

5. Calculeaza si completeaza numerele care lipsesc din casete.

19 25 47 32 _ 80 56 35 67 ,

Realizeaza un desen in care sd arati: ce ti-a placut mai mult in aceasta unitate, la ce
consideri ca trebuie sa mai lucrezi, despre ce anume ai dori sa stii mai multe.

Imparte foaia in trei parti, ca in exemplul de mai jos.
Mi-a placut! Trebuie sa mai exersez la... Vreau sa stiu mai mult!




Probleme care se rezolva prin una-doua operatii
Forme si transfer de energie

Continuturi:

1. Probleme care se rezolva printr-o operatie

Surse de energie si utilizari in practica - apa; forme de energie - lumina, caldura, electricitatea

2. Probleme care se rezolva prin doua operatii

Surse de energie si utilizari in practica - carbunii, petrolul; forme de energie — lumina, caldura, electricitatea
3. Sa repetam ce am invatat

4, Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

5. Ma antrenez - ameliorare, dezvoltare

Ce vei reusi?

» sa utilizezi denumiri si simboluri matematice (sumd, total, termeni, diferentd, descazut, scazator, <, >, = etc)) in
rezolvarea si/sau compunerea de probleme;

~ sa utilizezi proprietatile adunarii in calcule;

» sa calculezi termenul necunoscut intr-o adunare sau scadere, folosind metoda balantei;

~ sd identifici cuvinte care sugereaza operatii aritmetice;

» sa rezolvi si sa compui probleme de adunare si scadere cu numere naturale in concentrul 0 - 100, folosind obiecte
concrete sau reprezentari simbolice;

» sa rezolvi si s& compui probleme utilizdnd date scrise intr-un tabel;

» sa descoperi algoritmul de rezolvare a unor exercitii;

~ sa evidentiezi forme de energie prin experimente simple sau folosind modele (ex.: morisca, roata pusa in miscare
de o0 apa curgatoare/apa de la robinet);

» sd identifici surse alternative de energie;

~ sd identifici cdile de economisire a energiei electrice si sa recunosti caracterul limitat al energiilor conventionale. :



Probleme care se rezolva prin una-doud operatii
Forme si transfer de energie

1. Probleme care se rezolva printr-o operatie
Surse de energie si utilizari in practica — apa;
forme de energie — lumina, cdldura, electricitatea

OBSERVAM

N
- “ —

0N .}?_fotograﬁi.rg .

N P

(- lareu, Y1)
S cudmai Lo
© multe.

M~

ANA ot DORU

« intrebarea problemei
Cate fotografii are Doru?

1. Citesc siinteleg  » Datele problemei:
Ana — 7 fotografii

Doru — cu 4 mai multe

2. Analizez Doru are cu 4 mai multe, asadar, T

~vom face operatie de ad unq_(g__.___,...f"—'" e
3. Rezolv 7+4 = _1_1 (fo:cb_graﬁi) ¢ Raspuns: 11 fotografii
4. Verific 11-4=7

[y

l 1. Compune o problema asemdnatoare celei explicate mai sus, schimband datele.

) APLICAM

2. Copiaza pe caiet datele problemei de mai jos. Adauga intrebarea problemei astfel
incat aceasta sa se rezolve printr-o operatie.

]

Y

1

0

L

/13

yai

¥
/

3. Transcrie problema pe caiet si rezolva.
* Mara a scos din fantana 17 galeti cu apa, iar Ana, cu 13 mai multe. Cate
gdleti cu apa a scos Ana?

T IO T =011 r[ ] |esleticuaps

4. Transforma enuntul problemei de mai sus, astfel incat ea sa se rezolve prin scadere.




e Apa este o sursa de energie. Energia apei poate fi transformata in energie
electrica cu ajutorul hidrocentralelor.

R | UCRAM IN PERECH! | e

- e intocmiti o listd desenata in care s& prezentati utilizérile (0
. energiei electrice. P u% :

£ APLICAM

corespu nzatoare.

g ~
=

DA NU DA NU

2. Alcdtuieste probleme dupa indicatiile urmatoare. Scrie exercitiile corespunzatoare.

. 24 éﬁw

|OLL]=]

e Cu ajutorul unui adult, taie fundul unei sticle de plastic
- (de 21). Cresteaza usor si indoaie bucatile crestate.
Roaga adultul sa gdureasca centrul ,moristii”,
pentru a putea introduce o vergea de metal. Pune
morisca sub jet de apa rece. Cu ce seamana jucdria confectionata?

__________________________________________________________________________________




EXERSAM

1. Uneste rezultatul din centru cu etichetele corespunzatoare. Vei afla cateva dintre
foloasele energiei obtinute cu ajutorul fortei apei.
O cu 6 mai mic
L‘f%/ decat 41

PR S U LS S

@) :""Frf plintls

cu 15 mai mare

decat 20 —-|

cu5maimic - ™
decat 40

cu 4 mai mare
decat 38

2. Un joc electronic are 30 de beculete. 12 dintre ele sunt rosii, iar restul, galbene.
Cate beculete galbene sunt?

3. Compune o problema asemanatoare celei de mai sus, schimband tematica.

4. Compune probleme folosind 5. Graficul de mai jos aratda numarul caselor
datele din tabel. Scrie operatiile. alimentate cu energie electrica de la trei
hidrocentrale. Trece datele in tabelul alaturat si

= ? 7 compune o problema. Rezolva.
v | €N

hidrocentrala A
Erau 20 32 hidrocentrala B
S-auvandut @ 5 15 hidrocentrala C
Sunt 21 12 Total

* Observd indemnurile de mai jos. Da exemple de actiuni prin care putem contribui la |
economisirea apei si a resurselor de energie provenite de la aceasta. :

Stinge lumina atunci Scoate din priza aparatele Nu lasa apa sa curga
cand pleci din camera! pe care nu le folosesti! dacd nu este nevoie!



2. Probleme care se rezolva prin doud operatii

Surse de energie si utilizari in practica — carbunii, petrolul;
forme de energie — lumina, cdldura, electricitatea

~ \,\ * Datele problemei:
- ~{ Am 7~ Y\ Ina — 14 creioane

.
N (jqk cun'alaa?t( ; Igr;t:n;u 4~ Dan — cu 5 mai putine
o) A X putme

« intrebarea problemei

Rezolvare

¥ il i
1. Creioanele lui Dan: 2. Total creioane:
14-5=9 14+9=23
R: 23 creioane

%) APLICAM

O =
O -

28siinca 5

2. Schimba intrebarea problemei de mai sus, astfel incat problema sa se rezolve
prin doua adunari.

3. Compune probleme care sa se rezolve prin doua operatii, folosind imaginile
de mai jos.

—

4. Compune probleme folosind imaginile.

Qe =+

L+ = LI+ [+ =

L1+ =] LI I+ =01 ]




e 3
&)

'DESCOPERIM

MINA DE CARBUNI SONDA DE PETROL

A - gan- e =3

* De unde se extrag carbunii? Dar petrolul?

INTELEGEM

e Carbunii si petrolul sunt resurse naturale ale subsolului. Prin arderea carbunilorin
termocentrale se produce curent electric. Din petrol se produc benzina, motorina,
materialele plastice si altele.

=\LUCRE\MTNPERECH| L o e e e o e o e o oo o e ot

T Descopera in grila alaturata cateva dintre 2 .
produsele obtinute din petrol si carbune, :
folosind coordonatele date. i

\ 1.Catecisterne cu carburanti au fost umplute? Scrie operatiile prin care se rezolva problema.

_ BENZINA ‘i"q g MOTORINA
o |E < s 5

cu g mai multe

8
(JOLL]-L1] JOL=C1]  ®[]

2. Schimba datele problemei de mai sus, astfel incat aceasta sa se rezolve printr-o
scadere si o adunare.

3. Compune o problema care sa se rezolve prin doua adunari, folosind imaginile de

mai jos. Scrie operatiile corespunzatoare.

20 de litri " E,f.k © cu 42 mai multi litri

[ T1OLT =1 [T JOLL]=L1] R[]

@ 4. Formuleaza enuntul problemei de mai sus, astfel incat aceasta sa se rezolve printr-o

singura operatie.



EXERSAM

1. Compune probleme folosind datele din tabele. Scrie operatiile prin care se rezolva.

© + 1 © P
.._: s ||— ;,' o 0 7

o A
= :a{
Erau 25 17 Erau 90
S-au construit CU1S mgk f eu 8.ma| S-au vandut &Y 45. el 40
multe putine putine
Sunt Sunt 59

2. Observa datele de mai jos. Completeaza prin desen graficul aldturat cu ceea ce
lipseste. Compune o problema care sa se rezolve prin doua operatii. Rezolva.

3. Din cele 80 de margele, loana i-a dat surorii ei 20 si a facut un sirag
pentru mama din 45 de margele. Pune intrebarea si rezolva problema.

/ Petrolulsl

carbunii S
sunt resurse (e
epuizabile. =




Sa repetdm ce am invdtat

cuvintele potrivite fiecarei operatii.

mai mare mai mic
adunare scadere

mai mult se aduc

2. Compune probleme si completeaza tabelele.

= @\ E-Lj’
Erau 21 32 Erau 60
S-au adus 29 S-au vandut 17 25
Sunt 41 Sunt _ 15

3. Incercwegte oblectele prin a caror folosire cumpatatd poti economisi energia
electrica.

4. Observa datele problemei. Pune intrebarea, astfel incat problema sa se rezolve
prin doua operatii. Scrie operat;llle corespunzatoare.

.A2| s-au vandut ! — 1ar|errs -au vandut < m
= { K DETERGENT 4 Yo e

Sy ()X 42 decutu —. Cu 8 mai multe PAW@N -

mo [ 1=01 umOl [ ]

5. Compune probleme care sa se rezolve prin una sau doua operatii, folosind imaginile
si datele de mai jos.

cu 20 mai multe cu 15 mai putine



Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Calculeaza si completeaza casetele libere. 2. Cate mingi are Carla?
AN
Euam )

1] OALD

£ v
* _Euamcubv -
. mai multe.

|| ALINA
Carla are:

LT JOLL]=[1

3. Completeaza datele care lipsesc din tabel si scrie operatiile corespunzatoare.

© ||| Do

cul6e
ED mai multe

Erau 40 | 72 [T 1O ]=11
S-au vandut 15 16
Sunt 20 |2 |LL1OLCT]=C1]

@ 4. Cate sticle cu apa au cei doi copii in total? Completeaza operatiile si raspunsul problemei.

. — —
| 8 — g
_-?-,-'_'.'"I iy | -? :
JE LR 1 -2
M
0

sticle

5. Uneste fiecare dintre imagini cu etichetele potrivite pentru a arata utilizarile
surselor de energie.

carbuni petrol puterea apelor

caldura combustibili electricitate
1 2 3 4 5

FB trei raspunsuri corecte  rezolvare completd  trei raspunsuri corecte  rezolvare completd trei-patru raspunsuri corecte
B  doua raspunsuricorecte  rezolvare partiala  doua raspunsuri corecte  rezolvare partiala doua raspunsuri corecte

97

S un raspuns corect - un raspuns corect cel putin o operatie un raspuns corect



Md antrenez — ameliorare, dezvoltare

1. Compune probleme folosind sugestiile de mai jos. Rezolva :
. “Am numai \

< Vo: cumpara _ 50 lei. Cat imi mai
colacul Si n?mgea ' ‘i \ trebuie ca sa-i pot % =3
=+ Decéatileiam ‘! _ y | cumpdra fratelui %

nevme? B meu avnonul?

(:> — '"; 351ei| |421ei] |69 lei] 'Ei)'"” _

2. Coloreaza diferit firele aparatelor electrice. Calculeaza si uneste fiecare fir cu
rezultatul potrivit.

3. Tn autobuz erau 15 cal&tori. Tn statie au urcat 3 célatori si
au coborat 9. Cati cdlatori sunt acum in autobuz?

LT JOLLIO R[]

4. Compune o problema asemanadtoare celei de mai sus, care sa se rezolve prin
operatia: 14+3-6.

mina e Realizati un poster prin care sa aratati modalitati
FoIOS“}' lu z . L . it .
aturald! de economisire a energiei electrice. Scrieti indemnuri
n potrivite.
Criterii de apreciere:

Ati ilustrat cel putin doua modalitati de
economisire a energiei electrice.

Ati scris cel putin doud indemnuri.
Au participat toti membrii echipei.
Ati colaborat pentru realizarea sarcinii.

Da Nu

__________________________________________________________________________________
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Orientare spatiala si localizari in spatiu
Colectarea, citirea si inregistrarea datelor
Forme si transfer de energie

Continuturi:

1. Dreptunghiul si patratul

Surse de energie si utilizari in practica - Soarele; forme de energie - lumina, céldura, electricitatea
2. Triunghiul si cercul

Surse de energie si utilizari in practicd — vantul; forme de energie - lumina, cadldura, electricitatea
3. Cubul, cuboidul

Surse de energie si utilizari in practica

4. Cilindrul, sfera

5.5a repetam ce am invatat

6. Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

7. Ma antrenez - ameliorare, dezvoltare

Ce vei reusi?

» sa identifici pozitia pe care o ocupa diverse obiecte in desene/realitatea imediatd, in raport cu alte obiecte
precizate;

» sa rezolvi jocuri care necesita orientarea in tabele si folosirea cuvintelor,rand”si,,coloana”;

» sd identifici interiorul si exteriorul unei figuri;

~ sa conturezi forme geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) cu ajutorul unor sabloane;

~ sa desenezi figuri geometrice (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) pe reteaua de patrate din caietul de matematica;
» sa decorezi obiecte cu motive geometrice prin desen sau colaj;

» sa descrii corpurile geometrice - cub, cuboid, sfera, cilindru - fete (forma, numar);

» sa sortezi si sa clasifici date din mediul cunoscut;

~ sa evidentiezi forme de energie prin experimente simple;

~ sa identifici surse alternative de energie;

~ sd identifici cdile de economisire a energiei electrice si sa recunosti caracterul limitat al energiilor conventionale. @



Figuri si corpuri geometrice. Colectarea, citirea si inregistrarea datelor
Forme si transfer de energie

1. Dreptunghiul si patratul
Surse de energie si utilizari in practica — Soarele;
forme de energie — lumina, cdldura, electricitatea

le)is )

¥ OBSERVAM

¢ Prin ce se aseamana cele doua figuri
geometrice? Prin ce se deosebesc?

¢ Coloreaza cu rosu patratele. Coloreaza
cu verde dreptunghiul aflat in pozitie oblica.

(> APLICAM

O

PATRAT

2. Continud desenele de mai jos pentru
a obtine:
a) un patrat

b) un dreptunghi

d 1. Grupeazi obiectele din imagini in functie de forma lor.

DREPTUNGHI

S
N
"

3. Construieste din scobitori sau bete de
chibrituri si plastilina figurile de mai jos.

4. Cate patrate sunt in figurile de mai jos? Dar dreptunghiuri?

a)‘ b)ﬂ




—
.

S DESCOPERIM

Je
i i

e Cum capteazad oamenii energia
Soarelui? Tn ce scop?

¢ Unde sunt asezate panourile
solare? De ce?

INTELEGEM

* Oamenii folosesc energia Soarelui pentru a produce electricitate si caldura.

‘é, APLICAM
| " ;
1. Coloreaza cu verde panourile solare

cu forma de patrat si cu portocaliu pe cele
cu forma de dreptunghi.

A

2. Bifeaza casetele imaginilor care
reprezintd foloasele energiei solare.

3. Coloreaza cu rosu dreptunghiurile si cu albastru patratele din imaginea de mai jos

si scrie numarul figurilor de fiecare fel in tabel.

[ ]

DHD

4. Observa imaginile. Completeaza
partea necoloratd a fiecareia.

)

___________________________________________

B . Desenati pe reteaua de matematica un patrat si un dreptunghi. Decupati-le si
- lipiti-le pe carton. Decupati din nou, pentru a obtine sabloane. Folositi sabloanele
. pentru a contura pe foaie velind patrate si dreptunghiuri in diferite pozitii.

______________________________________

5. Scrie in caiet suma numerelor aflate:
e in interiorul patratului;
e in exteriorul patratului;
e in interiorul dreptunghiului.

24 ©

26 | 17 54

______________________________________




2. Triunghiul si cercul
Surse de energie si utilizari in practica — vantul;
forme de energie — lumina, cdldura, electricitatea

)

* Incercuieste cu rosu obiectele cu forma triunghiulara si cu albastru pe cele cu
forma de cerc.

2\
‘6/ APLICAM

} 1. Cate triunghiuri sunt in figurile de 2. Uneste punctele pentru a obtine doua
mai jos? triunghiuri.

3. Coloreaza cu galben triunghiurile si cu verde cercurile.

2 by F

4. Continua desenul cu cercuri folosind o moneda.

5. Observa imaginile si coloreaza bulina fiecareia dupa codul etichetelor.

® 4 VS

|
T
|




L

]

' , DESCOPERIM

=4

S

e Cine pune in miscare
paletele morii?

e In ce scop era folosita
energia vantuluiin
trecut? Dar astazi?

INTELEGEM

¢ Puterea vantului este o sursa de energie nepoluanta si inepuizabila.

é, APLICAM

2. Marcheaza imaginile reprezentand 3. Ce figurda geometricd urmeaza
foloasele energiei vantului. in fiecare sir? Incercuieste dreptun-
ghiurile aflate in pozitie verticala.
Marcheaza cu semnul x dreptunghiurile

_ Jé— aflate in pozitie orizontala.
Re L ORA OR

|
i e N Al
4. Calculeaza:

e suma numerelor din exteriorul triunghiului;
e suma numerelor care se afla in interiorul cercului si al
triunghiului.

£ R R EAA R PR O = = e e e S A S S B S R R I S S B B S0

2«1 » Construieste o morisca. Fixeazd morisca cu o piuneza pe un betisor sau pe un creion.
Observa miscarea ei in bataia vantului, in diverse pozitii.

_________________________________________________________________________________

-




3. Cubul, cuboidul
Surse de energie si utilizari in practica

rﬁ '

(o)

.é > OBSERVAM

¢ Cate fete are fiecare corp geometric? Ce forma are fiecare fata? fete

)

fete.

CUBOID cuB ~cuBOID

€ APLICAM
] :i!

1. Realizeazd corespondenta intre obiecte si corpurile geometrice cu forma

asemanatoare.
‘, g '

[

2. Cate cuburi s-au folosit pentru 3. Traseaza sageti care sa arate ce corp
construirea cubului mare? prefera fiecare copil.
B0
Adrian @
Adrian * —
Cosmin .
Cosmin | 3 ;
Diana
Diana * L

4. Continua sirurile folosind culorile corespunzatoare.
el Jemds e eadanfiand

= PP U 1

LUCRAM N PERECH! o e T e TP TP

" e Confectionati din betisoare si plastilind un cub si un
cuboid, ca in figurile alaturate.

.................................................................................




&% DESCOPERIM

¥ Care dintre sursele de energie sunt
epuizabile?

e Puterea valurilor poate fiosursa de
e Numiti surse de energie inepuizabile. energie fara poluare si inepuizabila.

_____________________________________________________________

¥ o Imaginati-vé o zi in care nu ati putea beneficia de foloasele energiei electrice.
Gasiti solutii pentru desfasurarea activitatilor obisnuite. :

_________________________________________________________________________________

1. Numeste cateva dintre aparatele electrice pe care le folosesti zilnic.
2. Uneste imaginile reprezentand surse de energie cu cele care arata utlllzanle acestora.

3. Scrie in tabel cate cuburi din fiecare 4. Arata la ce sursa de energie
culoare se regasesc in constructia de mai conectezi fiecare obiect in parte.

Edn)e

' 7
[
-

5. Incercuieste corpul din dreapta care urmeaza in fiecare sir din stanga.

cemyeee | IIea




4. Cilindrul, sfera

" OBSERVAM

fete

e Ce forma are fiecare din fetele cilindrului?

l 8 © O

CILINDRU

%, APLICAM

3.Scrienumarul corpurilorgeometrice 4. Uneste fiecare corp geometric cu
din fiecare fel care se gasesc in imagine. urma corespunzatoare lasata pe nisip.




EXERSAM

1. Coloreaza numai corpurlle de iluminat care au forma de sfera.

2. Incercuieste cu rosu etichetele pe care sunt scrise sursele de energie si cu galben

pe cele care arata foloasele acestora.
cdrbuni

3. Coloreaza sirul folosind culorile potrivite.

S Y. iEla===I§
P o ljove=el

4. Arata ce fel de corp geometric este fiecare dintre obiectele de mai jos, colorand
caseta in culoarea corespunzatoare etichetei. .

O o)

(ounoru ) ( cus ) ( srera ) [ cusoi |

5. Scrie in caseta din dreptul fiecarui corp litera corespunzadtoare enuntului care i se

potriveste.
A. Are toate cele 6 fete patrate egale. B. Cele doua baze sunt cercuri.
C. Seamana cu un cub, dar nu are fetele patrate. D. Seamana cu un glob.

S ACTIVITATE PRACTICA

. e Confectioneaza un recipient pentru creioane. Ruleaza o coala de carton f.f'
. de formd dreptunghiulara. Lipeste marginile si ataseaza cercul-suport. |
- Decoreazd obiectul. p

_________________________________________________________________________________
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Sa repetdm ce am invdtat

1. Deseneaza in casetele libere figura geometrica cu care se aseamana fiecare dintre
obiectele ilustrate.

L

2. Scrie in tabel numarul de figuri geometrice din fiecare fel.

gn:ninn
3 P 3
EEEE

vVVvVew

3. Continua desenele pentru a obtine: a) un patrat; b) un dreptunghi; c) un triunghi.

a) | b c)
1/ |
4. Deseneaza: 5. Calculeaza suma numerelor care
a) un triunghi in interiorul cercului; se afla in:
b) un pétrat in interiorul dreptunghiului, a) interiorul cercului;
dar in exteriorul cercului; b) exteriorul cercului;
c) o linie in pozitie vertical&, in exteriorul ¢) interiorul triunghiului.
dreptunghiului.
s _’ 30 20
~ | | ' 2 12 15 4
\ _ . -
|
|

6. Continua fiecare sir cu inca 3 figuri geometrice.

HAO HAO 0.
OO0 ANOGOGOANRO
AARNTT AARTT A




7. Bifeaza in tabelul de mai jos, dupa model, pentru a arata culorile figurilor
geometrice din desene.

v v

8. Uneste fiecare obiect cu denumirea corpului geometric cu care seamané. incercuieste
obiectele care functioneaza numai daca sunt conectate la o sursa de curent electric.

[

A

O
]

[ SFERA ] [CILINDRUJ [ CUBOID ]

» I = . @

9. Ce actioneaza asupra fiecarei 10. a) incercuieste dreptunghiurile
instalatii? Realizeaza perechi ll— . asezate in pozitie orizontala.

_ .

b) Coloreaza cilindrii asezati in pozitie
verticala.

_____________________________________________________________

'Observa imaginile.
&, e Numiti cel putin cate doua materiale reciclabile din fiecare categorie ilustrata.
e Numiti o altd modalitate de economisire a energiei si protejare a naturii.

T N O
2 = Scara de apreciere @& &
o b - 4
| S 6o VS
' = @2 eee 0000
! © [ece cee i

000 ® raspuns corect

_________________________________________________________________________________

B ACTIVITATE PRACTICA IN ECHIPA

- * Organizati o activitate de colectare a deseurilor si igienizare in parcul din cartier sau
. 1n gradina scolii. Colectati separat deseurile.



Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Uneste fiecare obiect cu figura geometrica sau corpul geometric asemanator.

2. Realizeaza corespondenta intre 3. Observa imaginea si completeaza
corpurile geometrice si denumiri. tabelul cu numarul figurilor geometrice

[ CUBOID ] [ CILINDRU] din fiecare fel.

A

o1
[ CuB J [ SFERA ] ‘ :l

4. Scrie: a) numerele aflate atat in interiorul patratului, cat
siin interiorul cercului;

b) numerele din interiorul patratului;

| | Mk 28

c) numerele aflate in interiorul cercului, dar in exteriorul
patratului.

17

20 11

5. Bifeaza casetele imaginilor care infatiseaza foloasele energiei solare.

1 2 3 4 5
ase raspunsuri atru raspunsuri atru raspunsuri =i . 5 :
FB ? P P P P P trei raspunsuri corecte trei raspunsuri corecte
corecte corecte corecte
B patru-cinci rdspunsuri  doud-trei rdspunsuri  doud-trei rdspunsuri doua rdspunsuri doua raspunsuri
corecte corecte corecte corecte corecte
doud-trei raspunsuri < - . 5
S P un raspuns corect un raspuns corect un raspuns corect un raspuns corect

corecte



Ma antrenez — ameliorare, dezvoltare

1. Deseneaza figurile geometrice care 2. Deseneaza: a) in partea dreapta,
urmeaza in fiecare sir. un pdtratidentic cu cel desenat, respec-

tand distanta fata de linia rosie;
mo mmmo.

\I,I.I\I ..

Tncercuieste dreptunghiurile aflate in b) in interiorul p&tratului, o floare;
pozitie oblica. c) in exteriorul sdu, o linie oblica.

3. Cate figuri geometrice sunt de fiecare fel?

... -A. @ )
lO

O
]
[]

A

4. Cate cuburi trebuie addugate pentru 5. Uneste fiecare dintre fetele colorate
a se obtine un cuboid? cu denumirea potrivita.

1

i

O

| cerc | ( PATRAT | (DREPTUNGHI

R| |

6. Deseneaza in spatiul marcat tot atatea
figuri geometrice cate indica graficul.




7. Incercuieste obiectele cu forma asemanatoare figurii geometrice date, in fiecare
caz.

8. Care dintre corpuri pot fi puse in miscare cu ajutorul vantului? Coloreaza casetele
din dreptul imaginilor corespunzatoare.

u" e |

9.Bifeaza caseteleimaginilor reprezentand obiecte care folosesc cabluride alimentare
cu electricitate.

10. Care este cel mai mic numar de cuburi care pot fi addugate fiecarei constructii
pentru a se obtine un cuboid?

%E

11. Ce figura geometrica se obtine trasand conturul unei fete, ca in imagine?




UNITATEA 9
Masurari - lungime; capacitate
Producerea si propagarea sunetelor

Continuturi:

1. Masurari - lungime

Producerea si propagarea sunetelor
2. Masurari - capacitatea vaselor
Producerea si propagarea sunetelor
3.Sa repetam ce am invatat

4, Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

Ce vei reusi?

» sa utilizezi madsuri neconventionale pentru determinarea si compararea capacitatilor si a lungimilor;

» sa masori lungimile unor obiecte si sa exprimi rezultatele in centimetri;

» sa masori capacitatea unor vase si sa exprimi rezultatele in litri;

~ sa ordonezi obiecte date, pe baza compararii succesive (doua cate doud) a capacitatii lor;

~ sa identifici si sa utilizezi instrumentele de masura potrivite pentru efectuarea unor masuratori (rigla, vasul
gradat);

» sa rezolvi probleme practice folosind unitdtile de masura;

» sd realizezi experiente care sa puna in evidentd propagarea sunetului prin diverse medii care-i altereaza taria;
» sa descrii etapele parcurse in realizarea unei investigatii/unui experiment;

» sainregistrezi si sa sortezi date din mediul cunoscut.
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Masurdari — lungime; capacitate
Producerea si propagarea sunetelor

1. Mdsurdri — lungime
Producerea si propagarea sunetelor

¢ Putem masura lungimile cu:

NE AMINTIM
B P

1 centimetru=1cm

e Metrul este unitatea principala pentru masurarea lungimilor.

un metru = 100 centimetri 1m=100cm

0 APLICAM
3
% 1. Masoara cu

lungimile obiectelor.

w umil i -

4 4 -
2. Masoara cu k;ii: lungimile.

3. Compara rezultatele obtinute mai sus la masurarea |




. Ce fel de sunete poti auzi in mediul
inconjurator?

e Caredintre ele sunt placute auzului?
Care sunt daunatoare?

* Dati exemple de sunete din natura si sunete produse de oameni.

r  LUCRAM N ECHIPA i

e Folositi un aparat de radio. Porniti-l si potriviti-I la volum maxim. Acoperiti
aparatul cu o haina sau puneti-l intr-o cutie. Ce observati? Discutati impreuna cu
invatatorul si colegii.

Cu cati centimetri este mai lung creionul verde decat cel rosu? |:|:| cm

2. Masoara lungimea caietului de matemahca folosind:
s lIIIllIIFIIIIIIIIIIIIIII1IIIHIIIqIW|IHI|IHI|MI|I1II[!IIIFIIIIIIII|III!IIII‘IIIIlIIl|INI|II|IlII1I|HIIFIIHIII]IIIIIIIII]IIIHIIIli

3. Taie o bucatd de sfoara cu lungimea de 1 m. Mdsoara si completeaza.

R il

4. Masoara cu rigla: lungimea creionului tau; lungimea bancii.

____________________________________________________________

" e Incercuieste in fiecare pereche imaginea corespunzatoare expresiei:
b) mai lat c) mai gros

' o !

M Scara de apreciere @ i
@@ ooo

oo |

@ raspuns corect |

_________________________________________________________________________________




2. Mdsurdri — capacitatea vaselor
Producerea si propagarea sunetelor

NE AMINTIM

w jg u Ty
1 u 110
i ] =~ S e De ce diferd numérul

A . oo aharelor care pot umple
¢ In care dmtre vase incape mai mult lichid? «) Hl Eticla? P P
Bifeaza caseta corespunzitoare. - ' :

e Incercuieste vasul cel mai potrivit pentru m

a umple cat mai repede butoiul. e Unitatea principald de masurd pentru
( capacitatea vaselor este litrul (I).

= [ mai mutt | i
Y mai putm

i—’: OBSERVAM

2. Observa si completeaza.

FREE0—(D (D (D (D
: 7 \ r ol > o

W W W W .
- _> '|I ‘

3. Cate pahare de suc a obtinut fiecare copil?

Eu prepar bautura preferata
cu un pahar de suc de

' portocale, 3 pahare de apa
:| L' si un pahar de suc de mere.

Eu pun doua pahare
de zeama de lamaie,
4 pahare de apa si un
pahar de sirop de cirese.

___________________________________________________________

- L LUCRAM IN PERECHI

| Ve Realizati o reteta de suc, folosind 'é (w] @"; @‘\E, | Total
- ingredientele date. Completati in : ' E r] &
| tabel numarul de pahare. | J

* Realizati reteta sucului preferat, cu ingrediente alese de voi. Notati reteta pe o
fisa si prezentati-o colegilor.

________________________________________________________________________________



1. Umple un recipient de 1 | folosind: a) un pahar; b) o cana de ceai;
c) o ceasca. De cate pahare, cdni sau cesti a fost nevoie pentru a umple

fiecare recipient?
a) B PIENET 1) B o A

; L fl .L ]

ol Yow Yoe

2. Bifeaza casetele vaselor care pot fi umplute cu lichidul din canistra.

SN A
L1|I_| 51 2| 1 ] |2l

3. Calculeaza prin adunare repetata cate cani sunt necesare pentru a umple butoiul.

bt 1111
.

. [T O L] O LLT=[1]

@ 4. Observa imaginile. Completeaza casetele.

-Folositi 4-5 pahare identice, de sticla.
' Punetiin ele cantitéti diferite de ap3.
- Loviti-le usor, pe rand, cu o linguritd de

. metal. Observati sunetele obtinute prin
. atingerea fiecdrui pahar.

___________________________________________________________________________________

S ACTIVITATE PRACTICA SRR T T T R P S S g e o g

- e 7
- e Confectionati douj tobite. : _ . g s oEoalc, }
' Comparati sunetele obtinute. ~margaring, balon de cauciuc, elastic =~ plastilina

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww




Sa repetdm ce am invdtat

1. Spune cati centimetri masoara:

%Dcm a. panglica rosie;
ﬁ‘:‘cm .

b. panglica verde;
c. panglica mov.

2. Observa imaginile. Numeroteaza casetele pentru a ordona copiii de la cel maiinalt
la cel mai scund.

77 cm
93 cm

3. Deseneaza linii orizontale si verticale, cu lungimile de 2 cm, 3 cm, 1 cm. Foloseste rigla.

1 ENEEEEEE 1

4. Calculeaza cati litri raman in vasul mare, dupa ce se umplu cele mici, in fiecare caz.

n

e Confectioneaza o ,portavoce
din carton (un con) cu lungimea
de aproximativ 50 cm.

Compara sunetele emise prin
portavoce cu cele emise fara ea.

__________________________________________________________________________________

e Imitati, pe rand, diferite sunete
din natura — de exemplu, caderea
picaturilor de ploaie, tunetul.
Ghiciti ce sunete imita colegii.




@ 5. Arata care este unitatea de masura potrivita pentru fiecare obiect.

/.
% e
Y o W ¢ >
N, gl

METRU CENTIMETRU

—

6. Calculeaza cati metri sunt intre ultimele doua case, dacd distanta de la prima pana
la ultima casa este de 88 metri.

@ L ACTIVITATE PRACTICA

. e Confectioneaza un maracas.

' Umple un PET sau o cutiutd de carton cu pietricele
. sau seminte (boabe de fasole, orez etc.). Foloseste
jucaria pentru acompaniament la lectiile de muzica
- si miscare.

__________________________________________________________________________________




Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Alege unitatea de masura potrivita pentru fiecare dintre cumparaturi.

METRUL LITRUL

2. Masoara cu rigla si completeaza casetele.

B N > L RBg

— < > p
|:|cm I:'CITI I:'Cn’l

3. Incercuieste vasele in care poate incépea mai mult de 1 | de lichid.

o ® ~ Eﬁ

SUNETE SUNETE \
DIN _ PRODUSE
© NATURA DE OM

Cucurigu!

1 2 3 4
FB  patru-cinci raspunsuri corecte  trei raspunsuri corecte trei rdspunsuri corecte  cinci-sase raspunsuri corecte
B  doud-trei raspunsuri corecte  doua raspunsuri corecte  doua raspunsuri corecte  trei-patru raspunsuri corecte

S un raspuns corect un raspuns corect un raspuns corect doua raspunsuri corecte



UNITATEA 10
Masurari - timp, bani
Caderea libera a corpurilor

Continuturi:

1.Timpul: ora

Caderea libera a corpurilor

2. Ziua, saptamana, luna, anul. Anotimpurile

3. Bani - bancnote si monede. Schimburi echivalente valoric
4. Sa repetam ce am invatat

5. Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

6. Proiect: Matematica in viata mea

Ce vei reusi?

» sa precizezi lunile specifice unui anotimp;

» sa realizezi corespondenta dintre un eveniment si anotimpul in care acesta are loc (01.03. - Mdrtisorul - primavara;
25.12 - Craciunul - iarna etc.);

» sa prezinti evenimente/intamplari personale, utilizind denumirile zilelor saptamanii;

» sa evidentiezi asemanarile si deosebirile dintre diferitele tipuri de ceasuri;

» sa completezi un calendar personal sau al clasei;

~ sa pozitionezi acele ceasului pe baza unei cerinte date;

» sa realizezi corespondenta intre ora indicata de ceasul cu ace indicatoare si cel electronic;

» sa recunosti bancnotele de 1 leu, 5 lei, 10 lei, 20 lei, 50 lei, 100 lei si monedele de 1 ban, 5 bani, 10 bani, 50 bani;
» sa schimbi un grup de monede/bancnote cu altul avand aceeasi valoare;

» sa rezolvi probleme practice folosind unitatile de masura;

~ sd realizezi experiente in scopul punerii in evidenta a fortei gravitationale: caderea libera a diferitelor obiecte;
» sa descrii etapele parcurse in realizarea unei investigatii/unui experiment;

» sainregistrezi si sa sortezi date din mediul cunoscut.



Madasurdari — timp, bani
Forte si miscare — caderea liberd a corpurilor

1. Mdsurdri — Timpul: ora
Caderea liberd a corpurilor

e Observa imaginile.

» Ce asemanadri si deosebiri poti stabili intre obiectele din imagini?
Ce fel de ceasuri folosesti?

0 zi = 24 ore

1. Ordoneaza imaginile in functie de durata fiecarei activitati, incepand
cu cea care dureaza cel mai putin.

DIMINEATA
puPAi-amiaza ()




e Ce se intampla e Lasa sa cadd, pe rand, de la indltimea de
. cu frunzele care se 1 m: o foaie de hartie, o guma de sters, un
. desprind din copac? | pantof.

¢ Observa directia de miscare a corpurilor.

: ® Unde se opreste miscarea lor?

e Corpurile lasate sa cada liber se indreapta spre pamant. Asupra lor actioneaza
forta de atractie a PAmantului.

& -
2. Completeaza in casete durata fiecdrei activitati.
19) =iy

ore

® Uneste ceasurile de pe norisori cu Soarele sau cu Luna, in functie de perioada
potrivitd a zilei (ziua sau seara/noaptea). |

{ | ooy i2:00) 2e: 30
/ﬁ) \-«_4/“"—/ L\l7-/ &W

v {; ) _-.-I




2. Timpul = Ziua, sdptdmdna, luna, anul. Anotimpurile

2
g’ OBSERVAM

e Cate saptamani are o luna? Dar zile?
e Cate zile de luni are luna mai?

* Incercuieste datele corespunzitoare
zilelor de weekend.

e Ziua incepe la ora 0 si se incheie la ora 24:00.
* O sdptamana are 7 zile. O lunad are 28, 29, 30 sau 31 de zile. Un an are 12 luni.

E, APLICAM
| 1 Completeaza tabelul. 2. Coloreaza cu rosu casetele din dreptul
- imaginilor care infatiseaza activitati zilnice si cu
~ alben pe cele care reprezinta activitatile de la
IERI | AZI MAINE 83 ben p P '

sfarsit de sdptamana sau din vacanta.

o

luni

T T

ey
o BORRREREERE ]
s
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___________________________________________________________

" L LUCRAM IN PERECHI

" @ Realizati calendarul lunii iunie.

A 2
| Colorati zilele Incercuiti

Marcati date
importante pentru
clasa voastra. ® raspuns corect

________________________________________________________________________________

de vacantd. | | Ziua Copilului.




4. Observa imaginea. Completeaza denumirile lunilor anului. Noteaza pe fiecare
bulind numarul de zile al fiecarei luni.

¢ Observa simbolurile folosite pentru calendarul naturii. Precizeaza pentru care
dintre anotimpuri poate fi folosit fiecare. Intocmeste calendarul naturii pentru o
‘saptamana.

o —
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3. Bani — bancnote si monede. Schimburi echivalente valoric

* Observa imaginile. Recunoaste bancnotele si monedele.

e Care sunt bancnotele
pe care le folosesti?

e Cate monede de 50
de bani sunt necesare
pentru a inlocui o
bancnota de un leu?

1leu — 100 de bani

J 1. Realizeaza corespondenta intre obiecte si bancnotele potrivite pentru a le
cumpara. | ———

UCRAM IN PERECHI

e Ce jucarii poate cumpdra Ana, dintre cele de mai jos, daca are 70 lei?
Gasiti cel putin doua posibilitati.

60 lei
50 lei
40 lei
30 lei

20 lei
10 lei

________________________________________________________________________________



3. Incercuieste monedele sau bancnotele necesare pentru a obtine suma scrisa pe
portofel, in fiecare caz.

5. Cei doi copii vor s& schimbe monedele din pusculitd cu bancnote. Incercuieste
bancnotele pe care le va primi fiecare.

6. Ana are 100 lei. Vrea sa cumpere una dintre jucarii si sa-i ramana bani pentru
biletul la circ, care costa 20 lei. Ce jucdrie va cumpdra? Noteaza restul primit, in
fiecare caz.

e Adrian vrea sa stranga bani ca sa-si cumpere o minge de fotbal. Pentru aceasta, el isi vinde
cateva jucarii. Cati bani1i vor raméane daca va vinde toate jucariile si va cumpdra mingea?




®

Sa repetdm ce am invdtat

1. Fetita se trezeste dimineata, iar bufnita, seara. Cate ore trec intre cele doua
momente?

ORA 19

2. Citeste orele indicate, apoi completeaza tabelul.
m m
9 3 9 3 9 3 i 3
8 4 8 4 8 r 4 8 4
75 7g5 7¢5 7g5

21%

DIMINEATA

DUPA-AMIAZA
SAU SEARA

3. Stabileste ordinea corecta a zilelor saptamanii.

} I I ] } } —»
1 2 3 4 5 6 7
|miercuri| | luni | [marti| |sdmbatd| | joi | [duminicd| | vineri |
4. Maria a intrat la spectacolul 5. Deseneaza bancnotele necesare
de circ la ora {, > si a iesit la ora pentru a cumpara tortul.

. Cat a durat spectacolul?

R:Eore.

% LUCRAM IN PERECHI

e Confectionati din hartie ”
bancnote de 1 leu, 5lei,
10 lei, 100 lei. Stabiliti
preturile unor obiecte.

:-Eu sunt cumparatorul“ ~
— — 1”

N — i —— - :
\ - .

\, ,_."I.’J.‘.‘ i " = i
. Eu sunt vanzatorul. = Q !
H_“_“““—-—_..—-‘-ﬂ_\___ R :




vZ » SUNTEM CAMPIONI

{

6. Ce suma are fiecare copil?

9. Realizati o lista cu zilele de nastere ale colegilor. Notati numele a cel putin 10
dintre ei, grupate in functie de anotimpul in care s-au nascut.

e Fiecare copil a primit de la bunici 70 lei. Bifeaza casetele obiectelor pe care le-a cumparat
fiecare, stiind cd ei nu au ales oblecte identice si ca au cheltuit, fiecare, toti banii.




Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Ce ora indica fiecare ceas?

@ 3. Tncercuieste bancnotele necesare p

4. Completeaza desenul pentru a obtine un numar de flori egal cu:

a) numarul zilelor b) numarul anotimpurilor ¢) numarul lunilor
saptamanii; dintr-un an; unui an.

SOIEts & SOIEts

1 2 3 4
FB trei rdspunsuri corecte trei raspunsuri corecte trei raspunsuri corecte a,bc
B doua raspunsuri corecte doud raspunsuri corecte doua raspunsuri corecte ab, bc, sau ac

S un raspuns corect un raspuns corect un raspuns corect asaubsauc




MATEMATICA IN ViaTy MEg

AN CALATORy,

PROIECT PE ECHIPE

100 cm j

Eox] ) | Ay

Urmariti domeniile sugerate

Pasi de urmat:

1. Impértiti 2. Compuneti Criterii de apreciere:
oy exercitii si probleme i
sarcinile. (provociri matematice). Respectarea tematicii
| Respectarea pasilor de
3.Grupati 4. Completati cu desene urmat
exercitiile pe i realizati un poster sau Colaborarea intre
domenii. un lapbook. membrii echipei
colegilor lucrarea. Modul de prezentare




Recapitulare finala
lubesc natura si o protejez!

1. Foloseste simbolurile urmatoare pentru a completa calendarul naturii, timp de

=

0 saptamana.

el

LUNI MARTI | MIERCURI Jol VINERI | SAMBATA DUMINICA

2. Afla suma numerelor scrise in dreptul animalelor sadlbatice.

5,

3. Ce foloase aduc oamenilor vietuitoarele ilustrate? Uneste fiecare operatie cu
rezultatul sdu pentru a afla.

. " e
4.. Graficul al.aturat ara’Ea cate . Aurel
flori a plantat fiecare copil. §t--mmmmm e - Cami
Observa-| si completeaza 51— -
3 Doina
tabelul. 2
1 Ll | Matei

@ Aurel Cami Doina Matei



5. Graficul de mai jos arata valorile temperaturii aerului inregistrate la pranz, timp
de o saptamana.

Tn care dintre zile a fost cea mai ridicata temperaturd? Dar cea mai scazuté?

Noteaza in tabel valoarea corespunzatoare fiecarei zile.

© — :

35 -1
34
35
32+

30 — i >
L M M J Vv S D

6. Observa graficul si noteaza in tabel numarul de saci de materiale reciclabile
colectati de elevii din clasa |. Calculeaza numarul total al sacilor.

A
2T | HARTIE | STICLA | PLASTIC
20 1——-
g R e e R e
10+ TotaL:[ [ |

Y

HARTIE STICLA PLASTIC

7. Afla, in fiecare caz, suma numerelor scrise pe flori si diferenta numerelor de pe

frunze.r  sima [ 1] suma [ | |

@%@ s

DIFERENTAD:] DlFERENTAD:I DIFERENTA. | |

8. Foloseste tabelul dat si coordonatele fiecareiimagini pentru a completa mesajele
de protejare a mediului.

1 2 3
A|DE|TU|NA| A1,B3,C2 — [COLECTAT] .......................... 1]
B | pia| SE | A3,A2,C1 — [OCROTm ............................ ﬂ
¢ Lan |um | e | B1,C3,B2 — [SALVATI ............................... ﬂ

133



134

L Corabia vacantei
b

L

1. Biletul de c3l&torie pe corabia vacantei costd 30 lei. incercuieste,
" pentru fiecare copil, bancnotele necesare.

2. Testul capitanului iti permite imbarcarea pe corabie. Observa figurile geometrice
din imagine si bifeaza in tabel culorile lor.

© & O V4

3. Afla cati litri de suc de portocale va pregdti bucdtarul pentru pasageri, stiind ca
va umple recipientele din imagine.

4, Gaseste rezultatele celor doua operatii pentru a afla ce surse de energie poti
folosi pe corabie.

4>~

-

My
2] &
i

56 + 14

((72-28 )




5. Pentru a deschide camera comorilor corabiei, trebuie sa gasesti codul secret.
Scrie numerele de pe buline in ordine crescatoare si afla cuvantul.

E®N ép
°' o s

NUMARUL | 9 | 10 |
LITERA

6. Gaseste pestisorul fiecarui participant la concursul de pescuit.
- - ) )
( ('g) . ¥ [ Fo) ) & ;.'_:__:}_}.

22-6)  (8+14)  (e0-8  (a+57)

T~
S Ry A

7. Afla ce obiecte Tti sunt necesare in calatorie, unind fiecare operatie cu rezultatul ei.
Completeaza cuvintele care lipsesc de pe etichete.

condensare solidificare
(NORI | ————> (AR ) ——

‘. !I PLOAIE é é VAPORI ‘

[

8. Cate ore va dura fiecare concurs pe 9. Completeaza numerele lipsa pentru
corabie? a finaliza steagul corabiei.
aZx X 11127 1112 1
;"\f 2 i iza I for 2y |23 % Suma numerelor
8755“A 7 ¢ 5 ayqr;’ 87l\54 » depeflegare
INOT DANS latura  EEEIA
e e e aceeasi. D
 Jore  ore 135)




@ Ce stiu? Cat stiu? Cum stiu?

1. Ordoneaza crescator numerele de pe jetoane pentru a afla unde vor merge

copiii in tabara. A)
&) L)) ™
T \5)8 D 12 . Eew

‘o & ) -

8
S
2. Cati copii au participat la concursul de orientare 5ot
turistica? Observa graficul si completeazd tabelul. BT e—
N — ..
LUNI MARTI | MIERCURI 20II
10---

luni marti miercuri
3. Cate locuri are fiecare cabana? Scrie numerele corespunzatoare numaratorilor.

a. | b. (o 9
i, Il Me

4. Afla cate corturi rosii au fost instalate in camping.

&_

cu 12 mai multe

L TIOLT =[]

X

“eoroana Sy

~
i

RADACI NA
1 2 3 4 5
FB rezolvare completd trei rdspunsuri corecte a,b,c rezolvare completa trei raspunsuri corecte
B rezolvare partiala doua raspunsuri corecte ab, bc, sau ac rezolvare partiala doud raspunsuri corecte

1 36 S - un raspuns corect asaubsauc - un raspuns corect




1. Observa imaginile si afla sumele indicate.

|
v+ — 8-

2. Marcheaza pe calendar datele spectacolelor din luna iunie.

Luni | Marti | Miercuri l'UNliEcizm Vineri | TEATRUL COP”LOR
| |

3| 4| 5| 6| 7| 8] 8
1011 [12]13]14]15] 16 Y s, R o

Avem spectacole in «d)
17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 - '

D fiecare luni si miercuri. —
24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 28 | 30 | R e i

3. Cat timp a petrecut Alex la concert?

4. Ce rest va primi Dan daca:
a. va cumpadra avionul;

b. va cumpara pixul si cartea;
€. va cumpadra toate obiectele?

a.| | b.|

5. Completeaza enunturile folosind cuvintele de pe etichete.

| | oferd Pamantului lumin si caldura.

Protejam resursele naturale folosind energia | | si energia
| APELOR || SOARELE || VANTULUI |
1 2 3 4 5
FB a,bc sapte-opt raspunsuri corecte rdspuns corect a,b,c trei rdspunsuri corecte
B ab,bcsauac  patru-sase raspunsuri corecte - ab, bcsau ac doud raspunsuri corecte

S asaubsauc doua-trei raspunsuri corecte - asaubsauc un raspuns corect




MATEMATICA PRIN JOC

1. Gaseste cosul fiecarei ciupercute.

a“alsdmn

B 2. e

10,

50060

2. Coloreaza tabletele de ciocolata pe care fiecare animal le-a rupt din pachet.

—

i
[
|
il
e e |
= = ——




3. Coloreaza, in fiecare sir, piesele de puzzle corespunzétoare rezultatului indicat.

m.m 1555 ; p pm;w ;195;

()
()

m5+9 18- 6b7+8 b'lg 6b8+6 bZ'I -7 10+4b25 Qb
()

mgw mp% bwzbsw pm 11+4b238b
()

mm 173p9+7p193;8+8 ;m 12+8b 5

4. Completeaza numerele care lipsesc de pe piramide.




5. Scrie numerele care lipsesc din fiecare casuta.

6. Completeaza numerele care lipsesc din
steluta adunarilor.

7. Ajuta pasdrea sa aseze numerele
de pe ceas in locurile potrivite.



8. Coloreaza dupa codul de culoare dat. 9. Completeaza patratele magice
stiind cd, pe fiecare rand si coloana,
e sEmTERETnaTesaSranrers s Senss Rerseny, | BiplesE dpare o singurddatl,

ot o

_______________________________________

@
o)

10. incercuieste cele doud piese din care e format$
constructia.




12. Care este zarul pentru care suma 13. Gaseste cheia fiecarui lacat.
punctelor de pe fetele vizibile este 10?




14. Calculeaza si plaseaza fiecare piesa de domino la locul potrivit.

L]+
kel — (1]
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